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SKOLTAVLAN

Inledning

Denna lararhandledning ger ett samlat stod for att arbeta med Skoltavlans matematikmaterial for
anpassad skola 8k 1-9. Materialet ar utformat for att gora undervisningen tydlig, strukturerad och nara
elevernas vardag, samtidigt som det bygger upp de matematiska forméagor som lyfts i kursplanen.

Genomgaende betonas samspelet mellan konkreta aktiviteter och mer formella begrepp. Eleverna far
arbeta praktiskt, upptacka samband och resonera, samtidigt som de stegvis introduceras till
matematiska metoder och sprak. Innehallet stodjer bAde gemensamma genomgangar, individuell
traning och samtal om matematikens anvandning i omvarlden.

Materialet tacker alla centrala omraden i matematik for anpassad skola: taluppfattning, de fyra
raknesatten, geometri, sannolikhet, statistik, proportioner, tid och pengar. Varje avsnitt bygger pa en
tydlig pedagogisk idé med varierade representationsformer och flera vagar in i forstaelsen.

Lararhandledningen foljer en konsekvent struktur som gor det latt att orientera sig och skapar
igenkanning for bade larare och elever. Avslutningsvis beskrivs de instéllningar som kan goras i
Skoltavlans material.

Avsnhittens aterkommande struktur

Introduktion till omradet

Har beskrivs det matematiska omradet pa ett kortfattat men fordjupande satt. Introduktionen lyfter
fram centrala begrepp, vanliga utvecklingssteg hos eleverna samt hur omradet naturligt kan kopplas till
vardagliga situationer som underlattar forstaelsen. Syftet ar att ge dig som larare en tydlig helhetsbild
innan undervisningen paborjas.

Koppling till kursplanen

| varje avsnitt framgar hur innehallet hanger samman med kursplanens centrala innehall och formagor.
Dessa kopplingar hjalper dig att planera undervisningen och gor det latt att se hur materialet bidrar till
progressionen i elevernas larande.

Ovningar i Skoltavlan

Har framgar vilka évningar i Skoltavlan som finns till respektive omrade. Ovningarna ar sorterade for 8k
1-6 eller 8k 7-9. Vid varje 6vning finns en kort beskrivning av innehallet. Det finns bade 6évningar som ar
avsedda att anvanda i grupp och som lampar sig bast for individuell mangdtraning. Detta ger mojlighet
att variera mellan gemensamma genomgangar och sjalvstandigt arbete.

Alla omraden inleds med en eller flera presentationer som ligger i den forsta mappen under matematik
som heter just presentationer. | presentationerna blandas genomgang av begrepp och teori med fragor.
Fragorna gor presentationerna mer interaktiva och underlattar att bibehalla elevernas uppmarksamhet
och sakerstélla att informationen har gatt fram.

| de 6vningar som ar adaptiva anpassas svarighetsgraden automatiskt utifrdn hur manga ratt/fel eleven
gor.
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Ovningar utanfor Skoltavlan

For att fordjupa forstaelsen och skapa fler ingdngar till omradet innehéller varje avsnitt praktiska
aktiviteter som kan genomforas i klassrummet eller kopplas till elevernas vardag. Dessa uppgifter
utvecklar bade begreppsuppfattning och problemlosningsformaga, och kan anpassas efter
elevgruppens niva.

Tips till dig som larare

Avslutningsvis ges forslag pa arbetssatt som starker undervisningen. Har lyfts sddant som vanliga
fallgropar, effektiva stodstrukturer och konkreta satt att hjalpa eleverna att resonera, kommunicera och
se matematiken i olika sammanhang.

Sa anvander du materialet

o Starta med presentationen i omradet (interaktiv genomgang med fragor).

o Valj ovningar for helklass eller individuell traning (adaptiva 6vningar anpassas
automatiskt).

o Komplettera med klassrums- och vardagsaktiviteter for begreppsforstaelse.

e Tips: Sok pa 6vningens namn i Skoltavlan for att hitta ratt snabbt.

Matematik i vardagen

Introduktion till omradet

Presentationen "Matematik i vardagen” ar tankt att anvandas som en introduktion till Skoltavlans
innehall for Matematik i anpassad skola ak 1-9. Presentationen lampar sig bast att anvanda i helklass.

Matematik &r en del av elevernas vardag, dven om de inte alltid tAnker pa det. Nar vi handlar, lagar mat,
spelar spel eller planerar var tid anvander vi matematiska begrepp och metoder. Genom att lyfta fram
dessa situationer blir det tydligt for eleverna att matematik inte bara ar siffror pa papper, utan ett verktyg
for att forsta och l6sa problem i livet. Att arbeta med vardagsnéara exempel starker elevernas motivation
och tilltro till sin egen formaga.
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Taluppfattning

Introduktion till omradet

Taluppfattning handlar om hur vi anvander och forstar tal och &r en forutsattning for att kunna resonera
och rdkna matematiskt. FOr att kunna prata om taluppfattning finns det flera ord som ar viktiga att
kunna. | detta avsnitt gors en genomgang av grundlaggande begrepp som siffra, tal och antal. Dessutom
presenteras uttrycken fler, farre, jamn, udda, dubbelt, halften, stdrst och minst. Slutligen introduceras
talens ordning och storlek.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvandning

— Naturliga tal och deras egenskaper. Hur talen uttrycks med ord, konkret material, symboler och bilder.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Taluppfattning: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Ovningar ak 1-6

¢ Hur manga ser du 1-6: Adaptiva dvningar dar eleven far trana p4 att koppla ihop antal och
siffror. Talen 0-10 finns representerade. | dvningarna forekommer bland annat att talen ar
representerade av djur,frukt, siffror, prickar pa térningar och talblock. Ovningarna finns har:
Taluppfattning/Antalsuppfattning.

¢ Naturliga tal 1A-4C: Adaptiva 6vningar dar eleven far trana pa att kénna igen siffror och
naturliga tal. Talen 0-10 finns representerade. | 6vningarna forekommer att talen ar
representerade av siffror, fingrar och talblock. Ovningarna finns har: Taluppfattning/Naturliga
tal.

¢ Udda och jamna tal, Halften, Dubbelt: Tre 6vningar dar eleven far trana pa grundlaggande
begrepp. Ovningarna finns hér: Taluppfattning/Ovrigt.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

e Rakna konkreta foremal tillsammans, till exempel pennor, klossar eller knappar. L4t eleverna
peka, flytta och rakna hogt for att koppla antal till tal.

e Arbeta med begreppen fler och farre genom att jamfora tva hogar: ”Vilken har flest? Vilken har
minst?”

e Sortera foremal efter antal, till exempel frAn minst till storst, och [t eleverna motivera hur de
tanker.
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e Anvand kort med siffror och lat eleverna para ihop siffran med ratt antal foremal eller bilder.
e Tranajamna och udda tal genom att dela upp foremali par och se om nagot blir dver.

e Utforska dubbelt och héalften genom att dela lika: ”Om vi har 6 klossar, hur manga blir det om vi
tar dubbelt? Hur manga ar halften?”

e Fragekort: "Vilket tal ar storst?” ”Vilket tal kommer fore 7?” eller ”Hur manga ar det om vi tar
bort en?”

e Lateleverna sjilva skapa uppgifter dar de visar ett antal och later klasskamraterna gissa vilket
tal det ar.

| vardagen

e Maltider: rékna hur manga som sitter vid bordet och hur manga tallrikar eller bestick som
behovs.

e Affaren: jAmfor antal varor — ”Har vi fler applen eller bananer i korgen?”
e Hemmet: sortera strumpor eller bestick och rakna hur manga det finns av varje sort.
e Lekoch spel: anvand tarningar, kort eller bradspel for att trana pé att snabbt uppfatta antal.

e Natur: samla stenar, lov eller kottar och jamfor antal — storst, minst, fler och farre.

Tips till dig som larare

e Utga alltid fran konkreta material innan ni arbetar med siffror och symboler.

e Anvand ett tydligt sprak och repetera begrepp som siffra, tal och antal i manga olika
sammanhang.

e Geelevernatid att rakna ldngsamt och metodiskt — antalsuppfattning utvecklas genom
upprepning.

e Variera mellan att rakna, jamfora, sortera och resonera for att ge flera ingangar till forstaelse.
e Uppmuntra eleverna att forklara hur de tanker nar de jamfor antal eller valjer ett svar.

e Lyft fram att tal och antal anvands hela tiden i vardagen och att matematiken hjalper oss att
skapa ordning och dverblick.
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Monster

Introduktion till omradet

Monster ar ett centralt omrade inom matematik som hjalper eleverna att upptacka samband och
regelbundenheter. Ett monster kan vara visuellt, som former eller farger som upprepas, eller numeriskt,
som talféljder dér siffrorna foljer en viss regel. Att arbeta med monster utvecklar elevernas formaga att
se strukturer, forutséga nasta steg och forstd hur matematik kan anvéndas for att beskriva och ordna
varlden.

For manga elever blir monster en brygga mellan det konkreta och det abstrakta. Genom att rita, bygga
och analysera monster far de en kéansla for hur matematik inte bara handlar om siffror, utan ocksd om
att se ordning och system. Ménster finns dverallt i vardagen — i naturen, musiken, konsten och tekniken
—vilket gor omradet bade relevant och engagerande.

Att forstd monster ar ocksa en grund for algebra och problemldsning. Nér eleverna tranar pa att
upptécka regler och fortsatta monster utvecklar de en viktig formaga att resonera och ténka logiskt.

Koppling till kursplanen

Algebra
— Geometriska monster och monster i talfoljder samt hur de konstrueras och beskrivs.

Problemlosning
— Strategier for att ldsa matematiska problem genom att upptacka och anvanda monster.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation — Ménster: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Ovningar 3k 1-6

o Talféljder 1-4: Adaptiva 6vningar dar eleven far se en talféljd som inte &r komplett. Monstret ar
1-3 steg och talomrade 0-20 i den forsta Gvningen och 1-10 steg och talomrade 0-100 p4 den
sista 6vningen. Ovningarna finns hir: Ménster/Talfoljder.

¢ Monster - form: En adaptiv 6vning dar eleven ska gora klart ett ménster som bestar av former
som upprepas. Monstren blir mer komplexa pa svarare nivder. Ovningen finns hér:
Ménster/Ovrigt.

e Mbnster - farg: En adaptiv 6vning dar eleven ska gora klart ett monster som bestar av farger
som upprepas. Ménstren blir mer komplexa pa svarare nivaer. Ovningen finns hér:
Ménster/Ovrigt.

Ovningar 3k 7-9

e Talfoljder 5-6: Adaptiva 6vningar dar eleven far se en talfoljd som inte 4r komplett. Monstret ar
10-50 steg och talomrade 0-500 i den forsta 6vningen och 10-100 steg och talomrade 0-1000
p& den sista dvningen. Ovningarna finns har: Ménster/Talféljder.
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Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

L4t eleverna rita enkla geometriska monster (t.ex. cirkel, kvadrat, cirkel, kvadrat) och fortsétta
serien.

Arbeta med talfoljder: 2, 4, 6, ...” och lat eleverna upptéacka regeln.
Bygg monster med klossar eller fargade kort och diskutera hur de kan fortsatta.

Fragekort: ”Vad kommer efter 3, 6, 9?” eller "Vilken figur kommer efter triangel, cirkel,
triangel?”

L&t eleverna sjélva skapa egna monster och forklara regeln for klassen.

Lat eleverna diskutera olika monster tillsammans.

| vardagen

Natur: leta efter monster i blommor, snackor eller trad.
Musik: diskutera hur rytmer och melodier bygger pa upprepade monster.
Konst: analysera monster i mattor, tapeter eller byggnader.

Hemmet: hitta monster i kakel, golv eller klader.

Tips till dig som larare

Borja med enkla och tydliga monster innan ni gér vidare till mer komplexa.

Anvand bade visuella och numeriska exempel for att visa bredden av monster.

Uppmuntra eleverna att sjalva upptacka och beskriva regler — det starker deras resonemang.
Variera 6vningarna mellan att rita, bygga, rdkna och analysera for att ge flera ingangar.

Lyft fram att monster finns dverallt i vardagen och att matematik hjalper oss att forsta dem.
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Positionssystemet

Introduktion till omradet

Positionssystemet &r grunden for hur vi skriver tal. Det bygger pa att varje siffra i ett tal har ett varde
beroende pa var den star. Samma siffra kan alltsa betyda olika saker beroende pa vilken position den
har. F6r manga elever blir forstaelse for positionssystemet en nyckel till att forstd storre tal och hur man
kan stélla upp berakningar. Genom att arbeta med konkreta exempel, farger och visuella modeller kan
man tydliggora att ental, tiotal, hundratal och tusental ar olika byggstenar som tillsammans skapar hela
talet.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvdndning

— Positionssystemet och hur det anvands for att beskriva tal.

— Rimlighetsbedomning vid uppskattningar och berakningar, t.ex. nar man jamfor vardet av siffror i olika
positioner.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Positionssystemet: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger
en gemensam grund.

Ovningar 3k 1-6

e Storleksordning 1-4: Adaptiva 6vningar déar eleven far trana pa att sortera tal i storleksordning.
Talomrade 0-1000. Ovningen finns har: Taluppfattning/Positionssystemet.

Ovningar 3k 7-9

e Vad ér siffran vard?: En adaptiv 6vning déar eleven far trana pa att ange ratt varde pa en siffra i
ett tal. Talomrade 10-10 000. Ovningen finns hr: Taluppfattning/Positionssystemet.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

e Anvand farger for att markera olika positioner i ett tal (t.ex. ental gult, tiotal blatt, hundratal rott,
tusental gront).

e Lateleverna skriva tal pa tavlan och sedan "plocka isér” dem i ental, tiotal, hundratal och
tusental.

e Gorjamforelser: ”Vilken siffra ar mest vard i talet 34567?” och diskutera varfor.



SKOLTAVLAN

| vardagen

Diskutera priser: ”Vad betyder siffran 5 i priset 59 kr?” (tiotal).

Artat: jAmfor 2025 och 2052 - hur dndras vardet beroende pa siffrans plats? Vad betyder det i
tid?

Matningar: visa hur siffror i langd eller volym anger olika storheter beroende pa position.

Tips till dig som larare

Bdrja med mindre tal med ental och tiotal och bygg successivt upp till storre tal och lagg till
hundratal och tusental.

Anvand visuella hjalpmedel som farger, tabeller och klossar for att gora positionerna tydliga.
L4t eleverna sjalva konstruera tal och forklara hur siffrorna far olika véarde.

Koppla gérna till vardagliga exempel som pengar, artal eller matt for att visa hur
positionssystemet anvands utanfor skolan.

Uppmuntra eleverna att resonera kring varfor siffror far olika varde beroende pa plats — det
starker forstaelsen for bade taluppfattning och berakningar.

10
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Tallinjen

Introduktion till omradet

Tallinjen ar ett anvandbart verktyg for att forsta tal. Den gor det tydligt att tal har en ordning och att
avstandet mellan talen spelar roll. For manga elever blir tallinjen en brygga mellan abstrakta siffror och
nagot mer konkret och visuellt.

Nar vi arbetar med tallinjen kan vi prata om:

e Steg-avstanden mellan markeringarna péa en tallinje ar alltid lika lAnga, sa varje steg
representerar samma varde.

e Riktning - oftast fran vanster till hoger, men den kan ocksa ritas nerifran och upp.
e Skala - ett steg kan betyda 1, 10 eller kanske en halv, det beror pa skalan pa tallinjen.

Genom att visa olika exempel blir det lattare for eleverna att forstd att tallinjen inte bara ar nagot som
finns i matematikundervisningen i skolan, utan ocksa i vardagen: pa batteriméataren i mobilen, pa en
linjal eller i ett litermétt.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvandning

— Forstaelse for rationella tal: hur de uttrycks och hur de kan visas pa en tallinje.

- Rimlighetsbedomning: jamfora avstand pa tallinjen for att 6va pa att beddéma om ett svar verkar
rimligt.

Problemldsning
— Strategier: anvanda tallinjen som stod for att se ordning, avstand eller jamforelser mellan tal.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Tallinjen: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Ovningar 3k 1-6

¢ Tallinjen 1-4: Fyra adaptiva dvningar dar eleven ska identifiera markerade tal pa tallinjen. Den
forsta dvningen startar med omradet 0-5. Den sista 6vningen fortsatter upp till 0-50. Pa de mer
avancerade nivaerna kan tallinjen exempelvis striacka sig fran 14-18. Ovningarna finns har:
Tallinjen/Tallinjen - niva 1.

¢ Addition med tallinjen 1-3: Tre adaptiva dvningar déar eleven far trana pa att forsta
forflyttningar pa tallinjen inom talomradet 0-50. Ovningarna finns har: Tallinjen/Addition.

¢ Subtraktion med tallinjen 1-3: Tre adaptiva 6vningar dar eleven far tréna pa att forsta
forflyttningar pa tallinjen inom talomradet 0-50. Ovningarna finns har: Tallinjen/Subtraktion.

¢ Riakna med tallinjen 1-3: Tre adaptiva dvningar déar eleven far trana pa att forsta forflyttningar
pa tallinjen inom talomradet 0-50. Ovningarna finns hér: Tallinjen/Addition och subtraktion.

11
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Ovningar 4k 7-9

¢ Tallinjen 0-10, Tallinjen 0-100 och Tallinjen 0-100: Tre adaptiva 6vningar dar dven forstaelsen
for hur decimaltal, skrivs ut pa en tallinje vas. Dessutom trénas tal upp till 1000. Ovningarna
finns har: Tallinjen/Tallinjen - niva 2.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

¢ Ritaen egen tallinje pa golvet: Anvand tejp eller snoren. Lat eleverna sjalva sta péa olika tal och
flytta sig framat eller bakat.

¢ Tallinje pa tavlan: Rita en linje och at eleverna placera ut kort med tal p4 ratt plats. Diskutera
varfor de valde just den platsen. Har kan du sjalv bestdmma vilka tal ni ska jobba med
beroende pa var eleverna befinner sig i sin kunskapsutveckling.

¢ Tallinje i luften: Spann upp en lina i klassrummet och anvand kladnypor for att placera ut tal pa
tallinjen. Har kan du sjalv bestamma vilka tal ni ska jobba med beroende pa var eleverna
befinner sig i sin kunskapsutveckling.

e Hurlangt ar ett steg? Gor flera tallinjer med olika steg (1, 5, 10, 0,5). Lat eleverna jamfora och
prata om skillnaden.

e  Fragekort: ”Vilket tal kommer fore 12?” eller ”Hur langt &r det mellan 5 och 8?” — enkla fragor
som tranar ordning och avstand. Har kan tallinjen vara ett visuellt stod.

| vardagen
¢ Mobilen: Be eleverna visa batterimataren eller volymkontrollen som exempel pé en tallinje.

e  Koksmatt: Nar ni pratar om recept, ta fram litermatt eller decilitermatt och visa hur skalan
fungerar som en tallinje.

¢ Linjal och mattband: Lat eleverna mata saker i klassrummet. Diskutera hur varje streck
motsvarar ett steg pa tallinjen.

e Tid: Anvand en tidslinje for att planera dagen. ”Vad hander fére lunch? Vad hander efter?” —en
tallinje over tid.

Tips till dig som larare

e Borja alltid med konkreta exempel innan ni gar vidare till mer abstrakta tal.
e Lateleverna sjalva bygga och anvénda tallinjer — det ger en kdnsla av delaktighet.
e Hjalp eleverna att anvanda tallinjen som ett visuellt stdd vid berdkningar.

o Uppmuntra eleverna att hitta egna exempel i vardagen. Det starker kopplingen mellan
matematik och livet utanfor skolan.

12
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Addition

Introduktion till omradet

Addition &r ett av de fyra rakneséatten och innebar att kombinera tal for att f& en summa. F6r manga
elever ar det det forsta raknesattet de moter, och det utgor en viktig grund for forstaelsen for de ovriga.
Genom att arbeta med tal inom olika talomraden och visa hur addition anvands i vardagliga situationer
far eleverna en tydlig forstaelse for rakneséttets betydelse och anvandning. Att anvanda konkreta
exempel som applen, pengar eller tid gor det lattare for eleverna att se nyttan av addition utanfor
klassrummet.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvdndning

— De fyra raknesatten och hur de uttrycks med ord, symboler och bilder.

— Metoder for berakningar med naturliga tal vid huvudrakning, skriftlig berakning och dverslagsrakning.
- Rimlighetsbeddmning vid uppskattningar och berakningar, t.ex. nar man lagger ihop priser eller
mangder.

Problemlosning
— Addition som metod for att losa vardagliga problem, exempelvis rakna ut totalsummor eller antal.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation — Addition: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Ovningar ak 1-6

e Talkamrater 1-4: Fyra adaptiva 6vningar dar eleven far trdna pa att automatisera de talkamrater
som ger summan tio. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Talkamrater.

e Addition med frukt 1-2: Tva dvningar dér eleven far trana addition i talomradet 0-10. Antalen
representeras av frukter. | dvning 2 ar det ibland en av termerna som ar okand vilket for manga
elever &r en utmaning. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Rakna med frukt.

e Addition med talblock 1-2: Tva adaptiva 6vningar i talomradet 0-10 dar antalen representeras
av talblock. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Rakna med talblock.

e Addition fragor 1: En adaptiv 6vning dar en ldsuppgift presenteras. Eleven ska forsta vilken
utrakning som ska géras och sedan valja ratt svarsalternativ. Talomrade 0-10. Ovningen finns
har: Addition och subtraktion/Lasuppgifter.

¢ Addition 1A-3B: Ett antal adaptiva dvningar dar eleven med hjalp av talrader som bildstod far
trana pa additioner 0-100 utan 6vergangar i ental eller tiotal. | uppgifterna 1A-3A ska eleven
valja ett av fyra svarsalternativ. | uppgifterna 1B-3B ska eleven sjalv valja svaret med hjalp av
siffrorna 0-9. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Addition med talrader.
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Ovningar 4k 7-9

¢ Addition fragor 2-3: Tva adaptiva 6vningar dar en lasuppgift presenteras. Eleven ska forsta
vilken utrdkning som ska goras och sedan valja ratt svarsalternativ. Talomradet 0-200
respektive 0-1000. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Lésuppgifter.

¢ Addition 4A-5B: Ett antal adaptiva dvningar dar eleven med hjalp av talrader som bildstod far
trana péa additioner 0-100, dvergangar i entalen férekommer. | uppgifterna 4A-5A ska eleven
valja ett av fyra svarsalternativ. | uppgifterna 4B-5B ska eleven sjalv valja svaret med hjalp av
siffrorna 0-9. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Addition med talrader.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet
e Rakna ihop foremal: lagg fram 3 pennor och 2 sudd, lat eleverna rakna ihop.
e Tallinje: visa hur man kan rakna upp steg for steg, t.ex. 8 + 3.

e Talkamrater: trana pa alla par som exempelvis blir 10, garna med kort eller bilder. Detta kan du
gora med alla tal och anpassa efter elevernas kunskapsutveckling.

I vardagen
o  Affaren: rakna ihop priset pa tva varor.
e  Fika: rdkna hur manga bullar som behovs for att alla ska fa varsin.

e Tid: rakna ihop hur l&ng tid tva aktiviteter tar tillsammans.

Tips till dig som larare

e Anvand visuella hjalpmedel som tallinjer, farger och konkret material for att gora addition tydlig.
e Lateleverna sjalvarita, stalla upp och rdkna — det ger en kansla av delaktighet.
e Lateleverna diskutera med varandra om hur de tanker nar de raknar och varfor de tanker sa.

o Uppmuntra eleverna att hitta egna exempel i vardagen dar de anvander addition.
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Addition: Stalla upp tal

Introduktion till omradet

Nar talen blir storre kan det vara svart att rakna ut addition i huvudet. D& &r det bra att anvanda metoden
att stalla upp talen under varandra. Genom att placera ental under ental och tiotal under tiotal blir det
tydligt hur siffrorna ska adderas steg for steg.

Nar vi raknar storre tal hander det ofta att summan av entalen blir mer &n tio. D& behdver vi véaxla — byta
tio ental mot ett tiotal. Detta ar en avgdrande fardighet for att eleverna ska kunna hantera skriftlig
addition med storre tal. For manga elever &r just dvergangen den svaraste delen, eftersom den kraver
att man bade haller koll pa entalen och samtidigt vaxlar till tiotal. Genom att arbeta steg for steg, med
farger och tydliga visuella exempel, blir det lttare att forsta vad som hander i berdkningen.

Att forsta bade addition utan 6vergang och addition med 6vergang ar en viktig del av att beharska
skriftlig addition.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvidndning

— Positionssystemet och hur det anvands for att beskriva tal.

—Metoder for berakningar med naturliga tal vid skriftlig berakning.

— Rimlighetsbeddmning vid berdkningar, t.ex. nar man kontrollerar om svaret verkar rimligt.

Problemlosning
— Addition som metod for att l0sa vardagliga problem, exempelvis rdkna ut totalsummor.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Addition - stélla upp tal: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och
ger en gemensam grund.

Ovningar 4k 7-9

e Addition uppstallning 1-2: Tva adaptiva 6vningar dar eleven fran tréna pa att rakna addition
med uppstallning. Bildstod i form av talrader och att uppgifterna presenteras steg for steg.
Talomréde 0-999. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Rékna med uppstallning.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet
o Diskutera varfor ental maste sta under ental och tiotal under tiotal.
e Anvand farger for att markera ental och tiotal sa att strukturen blir tydlig.

o  Fragekort: ”Varfor borjar vi alltid med entalen?” eller ”Vad kallas svaret i en addition?”
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e Ge eleverna uppgifter som 15 + 35. Lat dem forst rakna entalen (5 + 5 = 10). Diskutera varfor
man inte kan skriva 10 direkt under entalen.

o Visavaxlingen: skriv en nolla under entalen och flytta Over en etta till tiotalen.

e Lateleverna sjalva rita uppstallningar och markera vaxlingen.

o  Fragekort: ”Vad betyder att vaxla i addition?” eller ”Varfor skriver vi en etta ovanfor tiotalen?”
| vardagen

e Pengar: rakna ihop mynt och visa hur tio enkronor vaxlas till en tia.

¢ Fika: rakna ihop kakor sa att det blir fler &n tio.

Tips till dig som larare

e Borja med uppgifter utan 6vergang for att bygga sakerhet, och ga sedan vidare till uppgifter med
overgang.

e Lyft fram vaxlingen som en smart strategi — inte som nagot svart.
e Anvand visuella hjalpmedel som farger, pilar, klossar eller pengar for att gora vaxlingen tydlig.
e L&t eleverna sjalva véxla med konkret material, t.ex. tio sméa klossar som byts mot en storre.

e Uppmuntra eleverna att forklara med egna ord vad som hander nar man vaxlar och beskriva for
varandra — det starker forstaelsen.
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Subtraktion

Introduktion till omradet

Subtraktion ar ett av de fyra rakneséatten och handlar om att rdkna ut skillnaden mellan tal. Fér manga
elever &r subtraktion lite klurigare &n addition, eftersom man kan ténka pa flera olika satt.

Det ar viktigt att eleverna far mota subtraktion bade som "ta bort” (till exempel dpplen som &ts upp) och
som "skillnad” (till exempel jamfora priset pa tva olika brod). Nar vi visar olika vardagliga exempel blir
det lattare for eleverna att forsta att subtraktion inte bara ar siffror pa papper, utan nagot som anvands
hela tiden.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvdndning
- Anvanda de fyra raknesétten och forsta hur de uttrycks.
— Rimlighetsbedomning: rakna ner eller upp for att 6va pa att bedéma om ett svar verkar rimligt.

Problemlosning
— Subtraktion som metod for att l6sa vardagliga problem, exempelvis rakna ut hur mycket som saknas
eller blir kvar.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation — Subtraktion: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Ovningar ak 1-6

e  Subtraktion med frukt 1-2: Tva adaptiva dvningar dar eleverna tranar subtraktion i talomradet
0-10. Antalen representeras av frukter. | 6vning 2 ar det ibland en av termerna som ar okand
vilket for m&nga elever ar en utmaning. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Rékna
med objekt.

e Subtraktion med talblock 1-2: Tva adaptiva 6vningar i talomradet 0-10 dar antalen
representeras av talblock. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Rakna med talblock.

e Subtraktion fragor 1: En adaptiv 6vning dar en lasuppgift presenteras. Eleven ska forsta vilken
utrakning som ska goras och sedan vilja ratt svarsalternativ. Talomrade 0-10. Ovningen finns
har: Addition och subtraktion/Lasuppgifter.

e Subtraktion 1A-3B: Ett antal adaptiva 6vningar dar eleven med hjalp av talrader som bildstod
far trana pa subtraktioner 0-100 utan 6vergangar i ental eller tiotal. | uppgifterna 1A-3A ska
eleven valja ett av fyra svarsalternativ. | uppgifterna 1B-3B ska eleven sjalv valja svaret med
hjélp av siffrorna 0-9. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Subtraktion med talrader.
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Ovningar 4k 7-9

Subtraktion fragor 2-3: Tva adaptiva dvningar dar en lasuppgift presenteras. Eleven ska forsta
vilken utrdkning som ska goras och sedan valja ratt svarsalternativ. Talomrade 0-200 respektive
0-1000. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Lasuppgifter.

Subtraktion 4A-5B: Ett antal adaptiva ovningar dar eleven med hjalp av talrader som bildstod
far trana pa subtraktion 0-100, 6vergangar i entalen forekommer. | uppgifterna 4A-5A ska eleven
valja ett av fyra svarsalternativ. | uppgifterna 4B-5B ska eleven sjalv valja svaret med hjalp av
siffrorna 0-9. Ovningarna finns har: Addition och subtraktion/Subtraktion med talrader.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

Rakna ner tillsammans: Skriv upp tal som 11-3 p4 tavlan. Lat eleverna rdkna ner steg for steg
hogt: 11...10, 9, 8. Anvand tallinjen for att visa skillnaden mellan 11 och 3.

Rakna upp: Visa skillnaden mellan tva tal, t.ex. 79-76. Lat eleverna rékna upp fran 76 till 79 och
markera stegen pa en tallinje.

Fragekort: ”Vilket tecken anvander vi for subtraktion?” eller ”Vad kallas svaret i en subtraktion?”
—enkla fragor som tranar begreppen.

| vardagen

Applen och godis: L3t eleverna rakna hur m&nga som blir kvar nér man tar bort négot.
Prisskillnader i butiken: Jamfor tva varor och rakna ut skillnaden i pris.

Pengar som saknas: Diskutera situationer dar man inte har tillrackligt med pengar — hur mycket
fattas?

Tid: Rakna ut hur manga dagar det ar kvar till en fodelsedag eller ett lov.

Tips till dig som larare

Borja med konkreta exempel (applen, pengar, dagar) och lagre tal innan ni gar vidare till storre
tal. Anvand aven konkreta exempel till storre tal.

Uppmuntra eleverna att hitta egha exempel i vardagen dar de anvander subtraktion.
Anvand garna farger, pilar och konkret material for att gora det visuellt tydligt.

Variera mellan att rakna ner, rékna upp, ta bort och hur mycket som saknas sa att eleverna
forstar att det finns olika strategier och tankeséatt i subtraktion.
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Subtraktion: Stalla upp tal

Introduktion till omradet

Nar talen blir storre kan det vara svart att rdkna ut subtraktion i huvudet. D& ar det bra att anvanda
metoden att stalla upp talen under varandra. P4 s3 satt kan man rakna steg for steg och halla ordning pa
ental och tiotal. Ibland gar det att berdkna direkt — nar entalen i det Gvre talet &r storre 4n entalen i det
undre talet. Men ibland behdver man vaxla, alltsa “lana” ett tiotal och géra om det till ental innan man
kan gora berdkningen. Att forsta bade subtraktion utan 6vergang och subtraktion med Gvergang ar en
viktig del av att beharska skriftlig subtraktion.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvdndning

— Positionssystemet och hur det anvands for att beskriva tal.

— Metoder for berakningar med naturliga tal vid skriftlig berakning.

- Rimlighetsbeddmning vid berakningar, t.ex. nar man kontrollerar om svaret verkar rimligt.

Problemlosning
— Subtraktion som metod for att l6sa vardagliga problem, exempelvis rakna ut skillnader eller hur
mycket som blir kvar.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Subtraktion - stélla upp tal: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet
och ger en gemensam grund.

Ovningar 4k 7-9

e Subtraktion uppstéllning 1-2: Tva adaptiva 6vningar dar eleven fran trana pa att rdkna
subtraktion med uppstallning. Bildstod i form av talrader och att uppgifterna presenteras steg
for steg. Talomrade 0-999. Ovningarna finns hér: Addition och subtraktion/Rékna med
uppstallning.

Ovningar utanfér Skoltavlan

| klassrummet

¢ Ge eleverna uppgifter som 51 — 32. L4t dem forst forsoka rakna entalen (1 — 2). Diskutera varfor
detinte gar direkt.

e Visavaxlingen: ”lana” ett tiotal fran 5 tiotal, gor om det till 10 ental. Nuharman 11 -2=9.
o Anvand farger eller pilar for att markera hur vaxlingen sker.
e Lateleverna sjalva rita uppstallningar och markera vaxlingen.

o Diskutera varfor ental maste std under ental och tiotal under tiotal.
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e Anvand farger for att markera ental och tiotal sa att strukturen blir tydlig.
o Fragekort: ”Vad betyder att vaxla i subtraktion?” eller ”Varfor maste vi lana ett tiotal?”

e Diskussion: Lat eleverna diskutera med varandra vad vaxling ar och varfor man ibland behover
gora det i en subtraktion.

I vardagen
e Pengar: rakna ut hur mycket som fattas nar man inte har tillrackligt.

e Affaren: jamfor priser dar man maste vaxla for att rakna ut skillnaden.

Tips till dig som larare

e Borja med uppgifter utan overgang for att bygga sakerhet, och ga sedan vidare till uppgifter med
overgang.

e  Lyft fram vaxlingen som en smart strategi — inte som nagot svart.
¢ Anvand visuella hjalpmedel som farger, pilar, klossar eller pengar for att gora vaxlingen tydlig.

e Lateleverna sjilva prova att vaxla med konkret material, t.ex. tio sma klossar som byts mot en
storre.

e Uppmuntra eleverna att forklara med egna ord vad som hander ndr man vaxlar — det starker
forstaelsen.
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Overslagsrakning

Introduktion till omradet

Overslagsrakning handlar om att snabbt uppskatta ett resultat utan att rakna ut det exakt. Det &r en
metod som hjalper eleverna att beddma om ett svar verkar rimligt och att fatta snabba beslut i
vardagen. Genom att avrunda tal till enklare varden kan man gora berdkningar i huvudet och fa en
ungefarlig losning.

For manga elever ar dverslagsrakning en viktig strategi for att bygga tilltro till sin egen formaga. Det visar
att man inte alltid behover rakna exakt for att forsta ett problem — ibland racker det med att veta ungefar
hur mycket. Overslagsrakning anvénds ofta i vardagen: nér vi handlar och vill veta om pengarna racker,
nar vi planerar tid, eller nar vi jamfor storlekar och avstand.

Att arbeta med Overslagsrakning stérker elevernas taluppfattning och gér dem mer flexibla i sitt
tankande. Det ger ocksa en naturlig koppling till rimlighetsbedémning, eftersom man tranar pa att
avgora om ett svar ar rimligt eller inte.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvidndning
— Metoder for berdkningar med naturliga tal vid huvudrakning och dverslagsrakning.
—Rimlighetshedomning vid uppskattningar och berakningar.

Problemlosning
— Strategier for att losa matematiska problem i vardagliga situationer, t.ex. att snabbt avgora om pengar
eller tid racker.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Overslagsrikning: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Ovningar ak 1-6

e Sortera - avrunda: Har fir eleverna trana p4 att sortera till ndrmaste tiotal. Ovningen finns hér:
Ovrigt.

¢ Avrunda - addition: | denna adaptiva dvning sa tranas addition med avrundning till nArmaste
10-tal. Talomradet &r 0 - 100. Ovningen &r utan dvergéngar och svar anges med siffrorna 0-9.
Ovningen finns har: Ovrigt.
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Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

e Ge eleverna uppgifter som 198 + 302. L4t dem avrunda till 200 + 300 = 500. Diskutera varfor
det ar ett rimligt 6verslag.

e Latelevernajamfora exakta svar med overslag och diskutera skillnaden.

e  Fragekort: ”Vad betyder att gora ett 6verslag?” eller ”Varfor avrundar vi tal vid
overslagsrakning?”

e Trana pé att avrunda till ndrmaste tiotal eller hundratal innan berakning.
| vardagen
o Affaren: rdkna ut ungefar vad varorna kostar innan man gar till kassan.
o Tid: uppskatta hur lang tid en aktivitet tar och om man hinner innan néasta lektion.

o Matlagning: uppskatta mangden ingredienser nar man lagar mat utan att mata exakt.

Tips till dig som larare

o Lyft fram dverslagsrakning som en praktisk strategi.

e Bodrja med enkla avrundningar och bygg successivt upp till storre tal.

e Uppmuntra eleverna att alltid kontrollera om ett svar verkar rimligt genom 6verslag.
e Anvand vardagliga exempel fOr att visa nyttan av dverslagsrakning.

e Variera mellan huvudrékning, avrundning och diskussioner om rimlighet for att ge flera ingéngar.
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Multiplikation

Introduktion till omradet

Multiplikation &r ett av de fyra grundlaggande raknesatten och anvands for att rakna ut hur manga det
blir ndr man har flera lika stora grupper. Det kan beskrivas som upprepad addition - till exempel betyder
3 x 4 att man har tre grupper med fyra i varje, vilket blir 4 + 4 + 4 = 12, Multiplikation kan ocksé forstas
genom area, dar produkten (svaret) motsvarar ytan av en rektangel och sidorna som representerar
faktorerna. | exemplet ovan ar ytan 12 och sidorna 4 och 3.

For manga elever blir multiplikation en nyckel till att forsta storre tal och mer avancerad matematik. Att
beharska multiplikation inom talomradet 1-10 ger eleverna mojlighet att snabbt rakna ut produkter utan
att behova gora langa berdkningar. Genom att trana kombinationer regelbundet far eleverna en sikerhet
som underlattar bade division och problemlésning i vardagen. Denna traning gérs med fordel forst med

fokus péa forstdelse genom att anvanda olika sinnen, sd som sanger, olika visuella representationer och

konkret material.

Att arbeta med multiplikation bade konkret (t.ex. med foremal eller bilder) och abstrakt (t.ex. med
symboler och tabeller) gor att eleverna kan se sambandet mellan grupper, addition och produkten.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvdndning

— De fyra raknesatten och hur de uttrycks med ord, symboler och bilder.

— Metoder for berakningar med naturliga tal vid huvudrakning och skriftlig berakning.
— Rimlighetsbeddmning vid berdkningar, t.ex. nar man uppskattar produkter.

Problemlosning
— Multiplikation som metod for att l0sa vardagliga problem, exempelvis rakna ut totalsummor eller
antal.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation — Multiplikation: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Presentation — Multiplikationstabellen: Multiplikationstabellen for att lara sig multiplicera med 1-10
introduceras.

Ovningar 3k 7-9

¢ Upprepad addition A-B: Tva adaptiva 6vningar dar eleven far trana pa kopplingen mellan
upprepad addition och multiplikation med talrader som bildstod. Talomradet ar 0 - 25 och
eleven ska ange summa/produkt. | A visas fyra svarsalternativ, i B ska eleven ange svar med
siffrorna 0-9. Ovningarna finns har: Multiplikation och division/Multiplikation.

¢ Multiplikation fragor 1-2: Tva adaptiva 6vningar dar eleven far trana multiplikation med
faktorerna 1-10. Bada 6vningarna bestar av lasuppgifter dar en del i uppgiften ar att forsta vilken
berakning som ska goras. | den forsta Ovningen ska eleven valja ratt produkt. | den andra
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dvningen ska ratt operation valjas. Ovningarna finns har: Multiplikation och
division/Lasuppgifter.

Multiplikation 1A-2B: Fyra adaptiva 6vningar dar eleven tranar multiplikation med talrader
som bildstdd. Omfattar tabell 1-10 och eleven ska ange produkten. For 1A-2A visas fyra
svarsalternativ, for 1B-2B ska eleven valja ritt svar med siffrorna 0-9. Ovningarna finns hér:
Multiplikation och division/Multiplikation.

Multiplikation 2C: En adaptiva 6vning dar eleven tranar multiplikation med en tallinje med alla
intervall for en multiplikationstabell i taget som bildstod. Omfattar tabell 1-10 och eleven ska
ange produkten med siffrorna 0-9. Ovningen finns har: Multiplikation och
division/Multiplikation.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

Bygg grupper med foremal: lagg fram 3 hogar med 4 pennor i varje och rékna ihop.
Rita bilder: &t eleverna rita grupper och skriva motsvarande multiplikationsuppgift.
Anvand area som en metod, rita sidor och se hur stor yta de formar.

Trana multiplikationskombinationer: borja med smatal (2 x 3, 4 x 5) och bygg upp till hela
tabellen 1-10.

Anvand en multiplikationsruta for att se strukturerna.

Ovningar: anvind spel och tavlingar dar eleverna far svara pa multiplikationsfragor.

| vardagen

Affaren: rakna ut priset pé flera likadana varor, t.ex. 5 dpplen som kostar 3 kr styck.
Skolan: rakna ut hur méanga stolar som behdvs om varje bord har 6 stolar och det finns 5 bord.

Tid: rakna ut hur manga timmar det blir om man sover 8 timmar varje natt i en vecka.

Tips till dig som larare

Borja med konkreta exempel (foremal, bilder) innan ni gar vidare till symboler.
Uppmuntra eleverna att se multiplikation som upprepad addition — det gor 6vergéngen enklare.
Visa eleverna hur multiplikation som area ser ut och kan forstéas.

Trana multiplikationstabellen regelbundet, garna med varierade metoder som spel, sanger eller
kort.

Lyft fram vardagliga exempel dar multiplikation anvands for att gora matematiken relevant.

Uppmuntra eleverna att sjalva upptacka monster i tabellen, t.ex. att 5:ans tabell alltid slutar pa
O eller 5.
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Division
Introduktion till omradet

Division ar ett av de fyra raknesatten och handlar om att dela upp ett antal i lika stora delar. Det kan
beskrivas som motsatsen till multiplikation: om multiplikation visar hur manga det blir nar man har flera
grupper, visar division hur manga som far plats i varje grupp eller hur manga grupper man kan gora.

For méanga elever blir division en utmaning eftersom det kraver forstaelse for bdde multiplikation och
brak. Genom att arbeta med konkreta exempel — som att dela en pizza, pengar eller foremal — blir det
tydligare vad division innebér. Nar eleverna forstar att division ar ett satt att fordela eller jamfora, blir det
lattare att se hur det anvands i vardagen.

Division anvands ofta i praktiska situationer: nar man delar upp nagot mellan flera personer, rdknar ut
priset per styck, eller jamfor hur manga ganger nagot ryms i ett storre antal. Att beharska division ger
eleverna en viktig grund for att forsta brak, procent och proportioner.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvidndning

— De fyra raknesatten och hur de uttrycks med ord, symboler och bilder.

—Metoder for berakningar med naturliga tal vid huvudrakning och skriftlig berakning.

— Rimlighetsbeddmning vid berdkningar, t.ex. ndr man delar upp antal eller jAmfor storheter.

Problemlosning
— Division som metod for att losa vardagliga problem, exempelvis dela upp saker eller rakna ut pris per
styck.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Division: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Ovningar 3k 7-9

e Division fragor 1-2: Tva dvningar déar eleven far trana division dér ndmnaren &r 1-10. Bada
ovningarna bestar av lasuppgifter dar en del i uppgiften ar att forsta vilken berdkning som ska
goras. | den forsta dvningen ska eleven valja ratt kvot. | den andra 6vningen ska ratt operation
valjas. Ovningarna finns har: Multiplikation och division/Lasuppgifter.

o Division 1A-2B: Fyra adaptiva 6vningar dar eleven tranar division med talrader som bildstod.
Namnaren ligger mellan 1 och 10 och eleven ska ange kvoten. For 1A-2A visas fyra
svarsalternativ, for 1B-2B véljer eleven svar med siffrorna 0-9. Ovningarna finns hér:
Multiplikation och division/Division.
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Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

e Dela foremal: ge eleverna 12 pennor och lat dem dela upp i grupper om 3. Diskutera hur manga
grupper det blir.

e Multiplikation som stod: visa hur division hanger ihop med multiplikation, t.ex. 12+ 3=4
eftersom4 x 3=12.

e  Fragekort: ”Vad betyder 20 + 5?” eller ”Vilket tecken anvander vi for division?”

¢ Tabelltraning: lat eleverna 6va pa divisionstabellen parallellt med multiplikationstabellen.
| vardagen

e Pizza: dela en pizza i lika stora delar och rakna ut hur stor del varje person far.

e Affaren: rakna ut priset per styck, t.ex. om 10 applen kostar 50 kr — vad kostar ett apple?

e Sport: rakna ut genomsnittspoang per match.

Tips till dig som larare

e Borja med konkreta exempel dar eleverna far dela upp saker fysiskt.

o Koppla garna division till multiplikation for att visa sambandet.

e Anvand visuella hjalpmedel som bilder, tabeller och tallinjer for att gora division tydlig.
e Lateleverna sjalva formulera vardagliga exempel dar de anvander division.

e Variera mellan huvudrékning och praktiska dvningar s& att eleverna far flera strategier.

e Uppmuntra eleverna att resonera kring rimlighet: ”Kan svaret verkligen stamma?”
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Braktal

Introduktion till omradet

Braktal ar ett satt att beskriva delar av en helhet. Nar vi delar nagot i lika stora delar kan vi anvanda
braktal for att visa hur stor del vi har. Till exempel betyder 1/2 att vi har en av tvé lika stora delar, och 3/4
betyder tre av fyra delar.

For méanga elever blir braktal en utmaning eftersom det ar ett nytt satt att tanka kring tal. Det hjalper att
borja med konkreta exempel — som att dela en pizza, ett apple eller en chokladkaka — for att visa vad
braktal betyder. Néar eleverna forstar att braktal ar ett satt att beskriva delar, kan de sedan ga vidare till
att jamfora, forlanga, forkorta och rakna med brék.

Braktal ar viktiga eftersom de anvénds i manga sammanhang: i recept, vid méattangivelser, i
sportresultat och i matematiska berakningar. Att forsta braktal ger eleverna en grund for att senare
arbeta med procent, decimaltal och proportioner.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvidndning

- Brak som delar av en helhet och som tal i sig.
—Samband mellan brak, decimaltal och procent.

— Rimlighetsbeddmning vid berdkningar och jamforelser.

Problemlosning
— Strategier for att losa vardagliga problem déar brak anvénds, t.ex. dela upp mat eller resurser.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Braktal: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Ovningar 8k 1-6

e Brak 1A-4B: Atta adaptiva 6vningar dar eleven far se en bild upptill pa skarmen. Sedan ska
eleven vélja det brak som passar till bilden. | den forsta uppgiften ar det namnare 2-6, i den
sista uppgiften 2-10. Du hittar 6vningarna héar: Rationella tal/Brak.

Ovningar 3k 7-9

¢ Brak - hundradelar: En adaptiv 6vning dar eleven ska ange hur stor andel av ett rutnat med
hundra rutor som ar farglagd. Du hittar évningen hér: Rationella tal/Brak .
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Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

Dela en cirkeli lika delar och farglagg olika brék (t.ex. 1/2, 1/3, 3/4).
Jamfor brak: ”Vilket ar storst, 1/2 eller 2/3?”
Fragekort: ”Vad betyder namnare?” eller ”Vilket brak ar lika med en halv?”

Koppla brék till decimaltal: 1/4 = 0,25.

| vardagen

Matlagning: dela recept i halvor eller dubbla dem.

Sport: diskutera resultat, t.ex. ”Vivann 3/4 av matcherna.”
Hemmet: dela en pizza eller kaka i lika delar.

Natur: jamfor brak av en strécka, t.ex. Vi har gatt 3/5 av vagen.”

Musik: prata om brak i takt och rytm (halvnot = 1/2, fjardedelsnot = 1/4).

Tips till dig som larare

Borja med konkreta exempel dar eleverna far dela upp nagot fysiskt.
Anvéand visuella hjalpmedel som bilder, cirkeldiagram och klossar for att gora brak tydliga.

Anvand abstrakta representationen av brak tillsammans med visuella for att stodja kopplingen
mellan abstrakt och konkret.

Koppla braktal till vardagliga situationer for att géra dem relevanta.

Lyft fram sambandet mellan brak, decimaltal och procent for att ge helhetsforstaelse.
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Procent

Introduktion till omradet

Procent &r ett satt att beskriva delar av en helhet. Ordet kommer fran latinets per centum som betyder
”per hundra”. Nar vi sager att nagot ar 25% betyder det att det &r 25 av 100 delar — alltsé en fjardedel.
Procent anvands overallt i vardagen: i affaren nar vi ser rabatter, i sport nar vi raknar traffsakerhet, i
media nar statistik presenteras, och i ekonomin nar vi pratar om rantor eller skatter.

For manga elever blir procent lattare att forsta nar man kopplar det till brak och decimaltal. Att se att
50% ar samma som 1/2 eller 0,5 gor det tydligt att procent bara &r ett annat satt att uttrycka samma
sak. Genom att arbeta med konkreta exempel fran vardagen far eleverna en kansla for hur procent
fungerar och varfor det ar viktigt.

Att forsta procent starker elevernas formaga att tolka information och fatta beslut. Det &r en nyckel till
att kunna hantera ekonomi, statistik och jamférelser i bade skolan och livet utanfor.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvidndning
—Tali procentform och hur de anvands i elevnara situationer.
—Rimlighetshedomning vid uppskattningar och berakningar.

Problemlosning
— Strategier for att l0sa vardagliga problem med procent, t.ex. rabatter, jamforelser och férdelningar.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Procent: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Ovningar 3k 7-9

e Procent dvning 1: En adaptiv ovning dar eleven ska ange hur stor del av en figur som ar
farglagd. Eleven far trdna pa att omvandla haly, fiardedel och tiondel till procent. Ovningen finns
har: Rationella tal/Procent.

e Procent 6vning 2: En adaptiv 6vning dar eleven ska ange hur stor del av ett rutnat med 100
rutor som &r farglagt. Ovningen finns har: Rationella tal/Procent.

¢ Rea- 6va pa procent: | den har adaptiva dvningen far eleven tréna pa att rakna ut det nya priset
nar det ar rea pa ndgot. Det ar 10%, 25% eller 50% rabatt. Ovningen finns har: Rationella
tal/Procent.
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Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet
e Visa hur procent kan kopplas till brak: 25% = 1/4, 50% = 1/2.
o Lt eleverna rakna ut hur mycket man betalar vid olika rabatter, t.ex. 50% eller 20%.
¢ Rita cirkeldiagram dar procent anvands for att visa fordelningar.
e Anvand geometriska figurer och visa fordelningar med procent.
e Fragekort: ”Vilket tecken anvander vi for procent?” eller ”Vad betyder 50%7?”
e Trana pa att omvandla mellan procent, brak och decimaltal.
I vardagen
e Affaren: rakna ut hur mycket man sparar vid en rea.
e Sport: rakna ut traffsakerhet eller vinstprocent.
e Media: tolka diagram eller statistik som presenteras i procent.
e Ekonomi: diskutera rantor eller skatter som uttrycks i procent.

e Matlagning: jamfor recept dar ingredienser anges i procent av en blandning.

Tips till dig som larare

e Borja med enkla och konkreta exempel, som halva priset eller en fjardedel av en pizza.
¢ Koppla procent till brdk och decimaltal for att visa sambandet.

e Anvand vardagliga situationer som rabatter, sportresultat eller statistik for att gora procent
relevant.

e \Variera 6vningarna mellan huvudrakning, diagram och praktiska exempel.

e Uppmuntra eleverna att sjalva hitta exempel pa procent i sin vardag.
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Decimaltal

Introduktion till omradet

Decimaltal ar ett satt att skriva tal som ligger mellan heltalen. De anvands for att beskriva delar av en
helhet, precis som braktal, men med ett annat uttryckssatt. Ett decimaltal skrivs med ett
kommatecken, till exempel 3,5 som betyder tre hela och en halw.

For méanga elever blir decimaltal en brygga mellan brak och procent. Att forsta att 0,5 ar samma som
1/2 och 50% gor det tydligt att olika uttrycksformer kan beskriva samma varde. Decimaltal anvands
ofta i vardagen: nar vi pratar om pengar (12,50 kr), langd (1,75 m), vikt (2,3 kg) eller tid (1,5 timmar).

Genom att arbeta med decimaltal far eleverna en kansla for precision och noggrannhet. Det starker
deras taluppfattning och gor det lattare att forstd samband mellan olika matematiska omraden.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvandning

—Decimaltal och deras anvandning i vardagliga situationer.
—Samband mellan brak, decimaltal och procent.
—Rimlighetshedomning vid berakningar och jamforelser.

Problemldsning
— Strategier for att l6sa vardagliga problem dar decimaltal anvands, t.ex. pengar, matt och tid.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation — Decimaltal: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Ovningar 3k 7-9

e Brak och decimaltal: En adaptiv 6vning dar eleven ska para ihop brak med motsvarande
decimaltal. Ovningen finns har: Rationella tal/Decimaltal.

o Decimaltal - sortera: | denna adaptiva ovning ska eleven placera decimaltal i stigande ordning,
frAn minst varde till storst varde. Ovningen finns hér: Rationella tal/Decimaltal.

¢ Decimaltal - fragor: | denna adaptiva lasovning tranar eleven péa addition och subtraktion med
decimaltal. Ovningen finns har: Rationella tal/Decimaltal.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet
¢ Visadecimaltal p4 en tallinje.
e Visa hur brak kan skrivas som decimaltal: 1/2=0,5, 1/4 = 0,25.

e LAt eleverna jamfora decimaltal: ”Vilket &r storst, 0,3 eller 0,257?”
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¢ Tréna p4a att addera och subtrahera decimaltal, t.ex. 2,5+ 1,2 = 3,7.
o Fragekort: ”Vad betyder siffran 7 i talet 3,7?” eller ”Vilket decimaltal motsvarar 1/10?”
e Diskutera hur decimaler anvands i pengar och matt.
| vardagen
e Affaren: rakna med priser som har decimaler, t.ex. 12,50 kr.
e Sport: jamfor tider i sekunder med decimaler, t.ex. 9,58 sek.
e Hemmet: mata langder i meter med decimaler, t.ex. 1,75 m.

e Matlagning: anvanda decimaltal i recept, t.ex. 0,5 liter mjolk.

Tips till dig som larare

e Bodrja med att visa decimaltal pa tallinjen for att skapa forstaelse och relationen mellan heltal

och decimaltal

¢ Koppla decimaltal till braktal.

Anvéand vardagliga exempel som pengar och maétt for att géra decimaltal relevanta.

Lyft fram att decimaltal ger precision och anvands i manga olika sammanhang.
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Pengar

Introduktion till omradet

Pengar &r ett av de mest vardagsnira matematiska omradena. Eleverna moter pengar dagligen —i
affaren, vid sparande eller nar de far veckopeng. Att forsta pengar innebar bade att kunna rakna med
olika valorer och att kunna jamfora priser, gora 6verslag och bedéma rimlighet.

Pengar finns idag badde som konkreta pengar (sedlar och mynt) och som abstrakta pengar (digitala
betalningar via kort, Swish eller bankéverforingar). For manga elever ar det viktigt att forsta bada
formerna. Medan sedlar och mynt ar latta att se och rdkna med, ar digitala pengar mer abstrakta — de
syns inte fysiskt men fungerar pd samma sétt i berakningar och jamforelser.

Att arbeta med pengar stérker elevernas taluppfattning, deras formaga att anvanda matematik i
vardagen och deras forstaelse for begrepp som addition, subtraktion, multiplikation, division, procent
och dverslagsrakning.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvidndning
— Anvandning av tal for att beskriva och berakna med pengar.
—Rimlighetshedomning vid uppskattningar och berakningar.

Problemlosning
— Strategier for att losa vardagliga problem med pengar, t.ex. jamfora priser, berdkna vaxel eller rabatter.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation — Pengar: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en gemensam
grund.

Ovningar 3k 1-6

e Pengar - Finn lika, Bingo 1-2, Memory 1-2, Lyssna och valj: Ett antal 6vningar dar eleven pa
olika satt far trana sig pa att kianna igen mynt och sedlar. Ovningarna finns har: Pengar/Niva 1.

e Pengar - sortera: En adaptiv 6vning dar eleven ska placera mynt och sedlar i ordning fran lagst
varde till hdgst varde. Ovningen finns har: Pengar/Niv4 2.

e Vad arvardet 1-3: Tre adaptiva 6vning dar ett antal mynt och/eller sedlar visas pa skarmen.
Eleven ska valja ratt varde. | den forsta 6vningen ar det endast mynt, i den andra dvningen
endast sedlar och i den tredje dvningen ar det blandat. Ovningen finns har: Pengar/Nivé 2.

e Jamna pengar 1-2: Upptill pa skarmen visas en vara med en prislapp. Nedtill visas ett antal
rutor med mynt i. Eleven ska valja den ruta dar mynten blir exakt den summa som varan kostar.
Ovningen finns har: Pengar/Niva 2.

e Mynt - Vem har mest/minst: En 6vningen dar tre personer har ett antal mynt vardera. Eleven
ska vilja den person vars mynt har mest/minst varde. Ovningen finns har: Pengar/Niva 2.
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Ovningar 4k 7-9

e Vixla pengar: En adaptiv dvning dar eleven fir trdna pa att vixla mynt och sedlar. Ovningen
finns har: Pengar/Niva 3.

e Pengar - rimlighet: En adaptiv 6vning dar eleven far trana pa att bedéma vad saker kostar.
Ovningen finns har: Pengar/Niva 3.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet
e Latelevernarakna med olika sedlar och mynt, t.ex. "Hur mycket blir 20 kr + 50 kr?”

e Ge uppgifter om véxel: ”Du betalar 100 kr for ndgot som kostar 63 kr. Hur mycket far du
tillbaka?”

e Diskutera rabatter: ”Vad kostar en troja som kostar 200 kr med 25% rabatt?”
e Fragekort: ”"Hur ménga 10-kronor gar det p& en 50-lapp?” eller ”Vad betyder symbolen kr?”
¢ Tréna pa att jamfora priser och gora dverslag.
| vardagen - konkreta pengar
o Affaren: rdkna ut totalsumman for varor.
e Hemmet: diskutera veckopeng eller manadspeng.
e Resor: jamfor kostnader for olika fardsatt.
| vardagen - abstrakta pengar
e Swish: diskutera hur digitala betalningar fungerar och att summan dras direkt fran kontot.
e Kortbetalning: jamfor med kontanter — man ser inte pengarna men de minskar anda.

¢ Internetkop: analysera hur man betalar med digitala system och varfor det ar viktigt att halla
koll pa summan.

Tips till dig som larare

e Borja med sedlar och myntinnan ni gar vidare till abstrakta digitala betalningar.
e Lateleverna arbeta med pengars varde for att forsta abstraktionen i sedlar och mynt.
¢ Anvand vardagliga exempel for att gora pengar relevant och engagerande.

¢ Uppmuntra eleverna att sjélva hitta exempel pa bade kontanter och digitala betalningar i sin
vardag.

e \Variera évningarna mellan att rékna, jamfora, uppskatta och resonera.
e Lyftfram att pengar idag ofta anvands digitalt, och att det &r lika viktigt att forsta abstrakta

betalningsformer som kontanter.
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Tid
Introduktion till omradet

Tid ar ett av de mest grundlaggande matten vi anvander i vardagen. Den hjalper oss att strukturera
dagen, planera aktiviteter och forsta hur lange nagot pagar. Vi méter tid med standardiserade enheter
som sekunder, minuter, timmar, dagar, veckor, manader och ar.

For manga elever blir tid konkret nar den kopplas till vardagliga rutiner: skoldagen, raster, maltider eller
fritidsaktiviteter. Att forsta tid innebar bade att kunna lésa av klockan och att kunna berakna
tidsintervall. Det ar ocksé viktigt att kunna jamfora tid — till exempel att se skillnaden mellan en kort och
en lang aktivitet.

Att arbeta med tid starker elevernas formaga att planera, uppskatta och resonera. Det ger ocksa en
naturlig koppling till andra omraden i matematik, som rimlighetsbedémning, proportioner och
enhetsomvandlingar.

Koppling till kursplanen

Geometri

—Matning av tid med standardiserade enheter (sekunder, minuter, timmar, dagar).
— Metoder for matning samt enhetsbyten i samband med detta.
— Jamforelser och uppskattning av storheter.

Taluppfattning och tals anvdndning
— Rimlighetsbedomning vid uppskattningar och berakningar av tid.

Problemldsning
— Strategier for att l6sa vardagliga problem dar tid anvands, t.ex. berdkna hur lang tid ngot tar.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Tid: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en gemensam
grund.

Ovningar 3k 1-6

e Manader presentation, Manader och arstider sortera, Manadernas ordning 1-2, Veckans
dagar: Ett antal 6vningar dar eleven far trana sig pad manader och dagar och nér pa aret arstider
infaller. Ovningarna finns hér: Tid/Tid

¢ Klockan - fokus pa hela timmar/halva timmar/kvart 6ver och kvart i: Tre 6vningar dar eleven
far trana pa analog klocka fokuserat pa heltimmar, halvtimmar, respektive kvart 6ver och kvart i.
Ovningarna finns har: Tid/Klockan niva 1.

o Klockan 1-6: Ett antal adaptiva 6vningar dar eleven ska lara sig att kanna igen olika klockslag.
Det finns separata 6vningar for analog och digital klocka, men ocksé 6vningar som blandar. P4
de enklaste dvningarna tranas hel timme och om eleven behéarskar detta, sedan aven
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halvtimme och kvart. P4 de svéraste 6vningarna kan alla klockslag med 5-minuters intervall
forekomma. Ovningarna finns hér: Tid/Klockan niva 1.

Para ihop klockan 1-4: Fyra adaptiva dvningarna dar eleven far trana pa att para ihop samma
klockslag pa analog och digital klocka. | 6vning 1 tranas heltimmar, i 6vning 2 halvtimmar, i
évning 3 kvart 6ver och kvart i och i dvning fyra &r det en blandning. Ovningarna finns har:
Tid/Klockan para ihop.

Ovningar 4k 7-9

Framat och bakat - klockan 1-2: | de har adaptiva 6vningen far eleven se en klocka upptill pa
skarmen. En uppgift blir upplast som fragar hur mycket klockan &r om en viss tid, eller hur
mycket klockan var for en viss tid sedan. Eleven ska vélja ratt klocka nedtill pa skarmen. Det
finns en dvning for analog klocka och en for digital klocka. Klockan flyttas mellan 1 och 3
timmar framat eller bakat. P4 de svaraste nivaerna kan klockan flyttas mindre an en timme. Hel,
halv, kvart over och kvart i forekommer. Ovningarna finns har: Tid/Klockan niva 2.

Klockan - lasuppgifter: En adaptiv 6vning dar eleven far en uppgift upplast. Eleven ska bade
forstd vad som ska riaknas ut och valja den tid som stammer med uppgiftens [6sning. Ovningen
finns har: Tid/Klockan.

Tid — fragor: Eleven ska svara pa ett antal frdgor om tid. T.ex. vilken dag som kommer efter,
vilken tidsenhet som ar kortast eller nar man brukar &ta lunch. Kan med fordel ocksa anvandas i
grupp som diskussionsunderlag. Ovningen finns har: Tid/Tid.

Tid - rimlighet: En adaptiv 6vning dar eleven ska para ihop olika aktiviteter med ungefar hur
lang tid de tar. Pa de lagre nivaerna ar det stor skillnad i tid, t.ex. ett sommarlov jamfort med att
diska. Det &r mindre skillnad i tid p8 de svérare nivaerna. Ovningen finns har: Tid/Tid.
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Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

L4t eleverna 6va pa att ldsa av bade analog och digital klocka och jamfor dem.
Diskutera skillnaden mellan minuter och timmar.

Gor uppskattningar: ”Hur lang tid tror du att det tar att skriva ditt namn 10 ganger?” och jamfor
med verklig matning.

Fragekort: ”"Hur manga minuter ar en timme?” eller "Hur manga sekunder dr en minut?”

Trana pa att berdkna tidsintervall, t.ex. ?"Om lektionen bérjar 10.15 och slutar 11.00, hur l&ng &r
den?”

I vardagen

Hemmet: berékna hur lang tid det tar att laga mat.
Sport: jamfor tider i olika grenar, t.ex. lopning eller simning.
Resor: berdkna restid mellan tva platser.

Media: diskutera hur lang en film eller ett program ér.

Tips till dig som larare

Borja med konkreta exempel fran elevernas vardag innan ni gar vidare till abstrakta berdkningar.

Hjalp eleverna att forsta att inom tidsberakning anvands andra baser an var vanliga 10 bas, ex
60 bas (60 minuter pa en timme) och 24 bas (24 timmar pa ett dygn).

Anvand bade analoga och digitala klockor for att trana avldsning.
Uppmuntra eleverna att sjalva uppskatta och sedan mata tid for att trana rimlighetsbeddmning.
Variera dvningarna mellan praktiska matningar, uppskattningar och berakningar.

Lyft fram att tid &r en del av manga andra omraden i matematik och vardagsliv.
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Geometriska figurer och begrepp

Introduktion till omradet

Geometri handlar om former, figurer och deras egenskaper. Det ar ett omrade dar eleverna far mojlighet
att koppla matematik till ndgot konkret och visuellt. Genom att arbeta med geometriska figurer kan
eleverna upptacka monster, jamfora storlekar och forsta hur olika begrepp hanger ihop.

For méanga elever blir geometri en brygga mellan matematik och vardagen. Vi moter geometriska figurer
overallt — i byggnader, konst, natur och teknik. Att kunna namnge och beskriva figurer som kvadrat,
rektangel, cirkel och triangel ger eleverna ett sprak for att forstd och kommunicera om vérlden omkring
dem.

Att arbeta med geometri utvecklar ocksa elevernas formaga att resonera och dra slutsatser. Nar de
jamfor figurer, méater langder eller raknar ut area far de trana pa att anvdnda matematiska begrepp i
praktiska situationer. Genom att kombinera konkreta 6vningar med visuella exempel blir geometri bade
rolig och meningsfull.

Koppling till kursplanen

Geometri

— Geometriska objekt, deras egenskaper och hur de benamns.

— Konstruktion av enkla geometriska objekt, sdval med som utan digitala verktyg.
—Jamforelser och uppskattning av storheter.

—Matning av langd och area

Taluppfattning och tals anvdndning
— Anvandning av tal for att beskriva storlek och métt i geometriska sammanhang.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Geometri: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en
gemensam grund.

Presentation — Former: En kort presentation med fokus pa formerna cirkel, triangel, rektangel och
kvadrat. Det finns ocksa ett antal 6vningsuppgifter i slutet av presentationen. Presentationen finns har:
Geometri/Former och begrepp

Ovningar 3k 1-6

e Presentation lagesord, Lagesord 6vning 1-2, Lagesord med bildstod: Eleven far i
presentationen ett lagesord presenterat per sida. Tva 6vningar dar eleven far trana pa att valja
ratt lagesord. Det finns ocksé en 6vning med bildstod som visar begreppen med en
tydliggérande bild vid svarsalternativen. Ovningarna finns har: Geometri/Former och begrepp.

o Sortera efter form 1-2, Sortera former, Para ihop geometriska figurer, Hitta alla - former:
Ett antal 6vningar déar eleven far trana pa att sortera efter form, para ihop former som hor ihop
och hitta alla som har samma form. Ovningarna finns héar: Geometri/Former och begrepp.
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Ovningar 4k 7-9

Geometriska figurer och begrepp: Har ska eleven svara pa ett antal fragor om geometriska
figurer och begrepp. T.ex. valja vilket objekt som har en viss form eller som har ett visst antal
sidor. Lampar sig aven for anvandning i grupp, fragorna ger ett bra tillfalle att diskutera
begreppen. Ovningen finns hir: Geometri/Former och begrepp.

Omkrets: | borjan av 6vningen ska eleven valja den additionsuppgift som visar ratt utrakning for
omkretsen pé ett objekt. | den senare delan av dvningen ska eleven vilja ratt omkrets. Ovningen
finns har: Geometri/Ovrigt.

Sortera vinklar: | denna 6vning far eleven trana pa att kdnna igen rata, trubbiga och spetsiga
vinklar. Ovningen finns har: Geometri/Ovrigt.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

L4t eleverna rita olika geometriska figurer och namnge dem. Diskutera skillnader mellan t.ex.
kvadrat och rektangel.

Bygg figurer med klossar eller pinnar och jamfor deras egenskaper.
Gor en "figurjakt” i klassrummet: vilka geometriska former hittar vii mobler, fonster eller tavlor?

Fragekort: ”Vilken figur har fyra lika langa sidor?” eller *Vilken figur har tre hérn?”

| vardagen

Arkitektur: titta p& byggnader och identifiera geometriska former.

Natur: leta efter cirklar, trianglar eller symmetri i blommor och trad.

Sport: analysera spelplaner och bollar — vilka figurer ser vi?

Konst och design: diskutera hur geometriska figurer anvands i monster och bilder.

Hemmet: jamfor former pa bord, mattor eller fonster.

Tips till dig som larare

Borja med enkla figurer och bygg successivt upp till mer avancerade begrepp.

Anvand konkreta material och vardagliga exempel for att gora geometri begriplig.

Uppmuntra eleverna att beskriva figurer med egna ord — det starker begreppsforstaelsen.
Variera 6vningarna mellan rita, bygga, mata och jamfora for att ge flera ingangar.

Lyft fram att geometri finns Overallt i vardagen — det gor amnet mer relevant och engagerande.

Tank pa vilka begrepp du anvander i undervisningen och var konsekvent.
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Langd

Introduktion till omradet

Langd handlar om att jamfora hur langt, hogt eller brett ndgot ar, och vi anvander standardiserade
mattenheter for att kunna beskriva och jamfora pé ett tydligt satt.

For manga elever blir langd ett konkret séatt att forsta matematik eftersom det gar att koppla direkt till
vardagen: hur lang en penna ar, hur hogt ett bord ar eller hur langt det ar mellan tva platser. Genom att
arbeta med bade praktiska matningar och abstrakta berakningar far eleverna en kansla for hur
matematik anvands for att beskriva varlden omkring oss.

Att forsta langd ar ocksa en forutsattning for att kunna arbeta vidare med andra omraden inom
geometri, som area, volym och skala. Genom att kombinera praktiska dvningar med resonemang kring
enheter och omvandlingar blir langd ett omrade dar eleverna kan utveckla bade sin taluppfattning och
sin problemlésningsformaga.

Koppling till kursplanen

Geometri

- Matning av langd med standardiserade mattenheter.
—Metoder for matning samt enhetsbyten i samband med detta.
— Jamforelser och uppskattning av storheter.

Taluppfattning och tals anvidndning
— Rimlighetsbedémning vid uppskattningar och berakningar.

Problemlosning
- Strategier for att l0sa vardagliga problem dar langd anvands, t.ex. jamfora avstand eller méata foremal.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Léngd: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en ggmensam
grund.

Ovningar 8k 1-6

¢ Vilken ar langst/kortast 1-2: Eleven ska valja den som &r langst eller kortast. Tranar pa den
mest grundliggande forstielsen av langd. Ovningarna finns har: Geometri/Langd.

¢ Hur lang ar kritan/pennan: Fyra adaptiva dvningar dér eleven ska lasa av pa en linjal hur lang
en krita eller penna &r. Det finns linjalerna 0-10, 0-20, 10-20 och 10-30. Ovningarna finns hér:
Geometri/Langd.
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Ovningar 4k 7-9

e Langd - sortera: En adaptiv 6vning dar eleven ska sortera olika saker fran kortast till langst. P
de lagre nivaerna ar det stor skillnad i langd, t.ex. ett plaster jamfort med en buss. Det blir fler
bilder och mindre skillnad i ldngd pa de svarare nivaerna. Ovningen finns har: Geometri/Langd.

e Langd - konvertera: En adaptiv 6vning dar det nedtill p4 skarmen visas ett antal bilder med en
langd utskriven under varje bild. Eleven ska placera varje langd med motsvarande langd upptill
pé skarmen. T.ex. 20 dm till 200 cm. Ovningen finns hir: Geometri/Langd.

e Langd - rimlighet: En adaptiv 6vning dar eleven ska para ihop olika bilder med ratt langd. Pa de
lagre nivaerna ar det stor skillnad i langd, t.ex. en skruv jamfort med en brandbil. Det blir fler
bilder och mindre skillnad i ldngd pa de svarare nivierna. Ovningen finns har: Geometri/Langd.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

e Lateleverna anvanda olika kroppsmatt for att forsta begreppet langd, exempelvis méta med
fotter, armar eller famnar.

e L&t eleverna mata olika foremal med linjal eller mattband och skriva ner resultaten.
e Diskutera skillnaden mellan centimeter, meter och kilometer.
e  GOr uppskattningar: ”Hur lang tror du att tavlan ar?” och jamfor med verklig matning.

e  Fragekort: ”Vilken enhet anvander vi for att mata avstand mellan stader?” eller "Hur manga
centimeter ar en meter?”

e Trana pa att omvandla mellan enheter, t.ex. 150 cm =1,5m.
| vardagen
¢ Hemmet: mat langden pa mobler eller rum.

¢ Resor: diskutera avstand mellan platser och hur man kan uppskatta restid.

Tips till dig som larare

e Borja med konkreta méatningar innan ni gar vidare till abstrakta omvandlingar.
e Anvand vardagliga exempel for att gora langd relevant och begriplig.
e Uppmuntra eleverna att sjalva uppskatta och sedan mata for att trana rimlighetsbedomning.

e \Variera 6vningarna mellan praktiska matningar, uppskattningar och omvandlingar.
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Volym

Introduktion till omradet

Volym handlar om hur mycket utrymme nagot tar upp. Det &r ett matt pa “storleken inuti” en behallare
eller ett foremal. Vi anvander volym for att beskriva hur mycket vatska som ryms i en flaska, hur stor
plats en l&da tar eller hur mycket vatten som far plats i en pool.

For méanga elever blir volym mer begripligt nar man kopplar det till vardagliga exempel som mjolkpaket,
litermatt eller badkar. Genom att arbeta med bade praktiska matningar och abstrakta berakningar far
eleverna en kéansla for hur volym anvands i verkligheten.

Att forsta volym &r ockséa en forutsattning for att kunna arbeta vidare med andra omraden inom
matematik och naturvetenskap, som densitet, proportioner och enhetsomvandlingar. Genom att
kombinera konkreta 6vningar med visuella exempel blir volym ett omrade dar eleverna kan utveckla
bade sin taluppfattning och sin problemldsningsformaga.

Koppling till kursplanen

Geometri

— Métning av volym med standardiserade mattenheter (ml, dl, [, m°).
—Metoder for matning samt enhetsbyten i samband med detta.

— Jamforelser och uppskattning av storheter.

Taluppfattning och tals anvidndning
— Rimlighetsbedémning vid uppskattningar och berakningar.

Problemlosning
— Strategier for att losa vardagliga problem dar volym anvands, t.ex. berdkna hur mycket som rymsien
behallare.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Volym: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en gemensam
grund.

Ovningar 3k 1-6

e Var far det plats mest/minst: Eleven ska vélja det alternativ som anger storst eller minst
volym. Ovningen finns har: Geometri/Volym.

Ovningar 3k 7-9

¢ Volym - sortera: En adaptiv 6vning dar eleven ska sortera olika saker fran minst volym till storst
volym. P& de lagre nivaerna ar det stor skillnad i volym, t.ex. ett badkar jamfort med en dggkopp.
Det blir fler bilder och mindre skillnad i volym pa de svérare nivderna. Ovningen finns hér:
Geometri/Volym.
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Volym - konvertera: En adaptiv 6vning dar det nedtill pa skarmen visas ett antal bilder med en
volym utskriven under varje bild. Eleven ska placera varje volym med motsvarande volym
upptill pa skarmen. T.ex. 15 d till 1,5 L. Ovningen finns har: Geometri/Volym.

Volym - rimlighet: En adaptiv 6vning dar eleven ska para ihop olika bilder med ratt volym. P4 de
lagre nivaerna ar det stor skillnad i volym, t.ex. en soptunna jamfort med ett decilitermatt. Det
blir fler bilder och mindre skillnad i volym p& de svarare nivéerna. Ovningen finns har:
Geometri/Volym.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

Anvand en kubikmeter och se hur manga som far plats i den for att fa forstaelse for begreppet
volym.

L4t eleverna mata upp vatten med literméatt och jamfora olika behallares volym.
Diskutera skillnaden mellan ml, dl och L.

GOor uppskattningar: ”Hur mycket vatten tror du ryms i den har flaskan?” och jamfér med verklig
matning.

Fragekort: ”Vilken enhet anvander vi for att mata volym?” eller "Hur manga deciliter &r en liter?”

Trana pa att omvandla mellan enheter, t.ex. 250 ml = 2,5 dL.

| vardagen

Matlagning: anvand recept for att méata upp ingredienser.
Hemmet: jamfor volymen pa olika flaskor eller burkar.
Sport: diskutera hur mycket vatten som ryms i en vattenflaska.

Natur: uppskatta volymen av en hink eller ett akvarium.

Tips till dig som larare

Borja med konkreta méatningar innan ni gar vidare till abstrakta berékningar.

Anvand vardagliga exempel for att gora volym relevant och begriplig.

Uppmuntra eleverna att sjalva uppskatta och sedan méata for att trdna rimlighetsbeddmning.
Variera dvningarna mellan praktiska matningar, uppskattningar och omvandlingar.

Lyft fram att volym ar en del av manga andra omraden i matematik och naturvetenskap.
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Massa

Introduktion till omradet

Massa handlar om hur mycket nagot vager, alltsa hur tungt eller latt ett foremal ar. Vi anvander
standardiserade mattenheter som gram (g), kilogram (kg) och ton (t) for att kunna jamféra och beskriva
massa pa ett tydligt satt.

For méanga elever blir massa ett konkret omrade eftersom det gar att koppla direkt till vardagen: hur
mycket en frukt vager, hur tung en skolbok ar eller hur mycket en hel matkasse vager. Genom att arbeta
med praktiska matningar och jamforelser far eleverna en kansla for hur massa anvéands i verkligheten.

Att forsta massa ar ockséa en forutsattning for att kunna arbeta vidare med andra omraden inom
matematik och naturvetenskap, som densitet, volym och proportioner. Genom att kombinera konkreta
ovningar med resonemang kring enheter och omvandlingar blir massa ett omrade dar eleverna kan
utveckla bade sin taluppfattning och sin problemldsningsférmaga.

Koppling till kursplanen

Geometri

- Matning av massa med standardiserade mattenheter.
—Metoder for matning samt enhetsbyten i samband med detta.
— Jamforelser och uppskattning av storheter.

Taluppfattning och tals anvidndning
— Rimlighetsbedémning vid uppskattningar och berakningar.

Problemlosning
— Strategier for att l0sa vardagliga problem dar massa anvands, t.ex. jamfora vikten pa olika foremal eller
berakna totalsumman av flera vikter.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation — Massa: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en gemensam
grund.

Ovningar 3k 1-6

o Vikt - vilken ar tyngst/lattast: Eleven ska valja det alternativ som anger storst eller minst
massa. Ovningen finns hédr: Geometri/Massa.
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Ovningar 4k 7-9

¢ Massa - sortera: En adaptiv 6vning dar eleven ska sortera olika saker fran lattast till tyngst. P4
de lagre nivaerna ar det stor skillnad i massa, t.ex. en hast jamfort med en apelsin. Det blir fler
bilder och mindre skillnad i massa pa de svarare nivderna. Ovningen finns har:
Geometri/Massa.

e Massa - konvertera: En adaptiv 6vning dar det nedtill pa skarmen visas ett antal bilder med en
massa utskriven under varje bild. Eleven ska placera varje massa med motsvarande massa
upptill pa skarmen. T.ex. 9000 g till 9 kg. Ovningen finns har: Geometri/Massa.

e Massa - rimlighet: En adaptiv 6vning dar eleven ska para ihop olika bilder med ratt massa. P&
de lagre nivaerna ar det stor skillnad i vikt, t.ex. en oliv jamfort med en gris. Det blir fler bilder
och mindre skillnad i massa pa de svérare nivderna. Ovningen finns har: Geometri/Massa.

Ovningar utanfér Skoltavlan

| klassrummet
e Lateleverna vaga olika foremal med vag och skriva ner resultaten.
e Diskutera skillnaden mellan gram, kilogram och ton.
e  Gor uppskattningar: "Hur mycket tror du att en bok vager?” och jamfor med verklig matning.

e Fragekort: ”Vilken enhet anvander vi for att mata massa?” eller ”"Hur manga gram ar ett
kilogram?”

¢ Trana pa att omvandla mellan enheter, t.ex. 2500 g = 2,5 kg.
| vardagen
o  Affaren: jamfor vikten pa olika matvaror.
e Hemmet: vag frukt, brod eller andra foremal.
e Sport: diskutera vikten pa utrustning, t.ex. en fotboll eller en ryggséack.

e Natur: uppskatta vikten pa stenar eller vaxter.

Tips till dig som larare

¢ Borja med konkreta matningar innan ni gar vidare till abstrakta omvandlingar.
e Anvand vardagliga exempel for att gora massa relevant och begriplig.
o Uppmuntra eleverna att sjalva uppskatta och sedan mata for att trana rimlighetsbeddmning.

e \Variera dvningarna mellan praktiska matningar, uppskattningar och omvandlingar.
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Skala

Introduktion till omradet

Skala ar ett satt att forstora eller forminska nagot samtidigt som proportionerna behalls. Det anvands
for att gora ritningar, kartor och modeller hanterbara och tydliga. Nar vi arbetar med skala kan vi visa
verkligheten i ett mindre eller storre format, men fortfarande med samma forhallanden mellan langder
och storlekar.

For manga elever blir skala en konkret koppling mellan matematik och vardagen. Kartor,
byggnadsritningar, modeller av hus eller fordon - allt bygger pa att man kan forsta och anvanda skala.
Att arbeta med skala tranar elevernas forméaga att jamfora, méata och resonera kring proportioner. Det
ger ocksa en kansla for hur matematik anvands praktiskt i yrken som arkitektur, teknik och design.

Genom att kombinera praktiska 6vningar med visuella exempel kan eleverna upptacka hur skala
fungerar och varfor det &r viktigt. Att forsta skala starker ocksa deras formaga att tolka bilder och
diagram i andra amnen.

Koppling till kursplanen

Geometri

— Skala vid enkel forstoring och forminskning.

— Jamforelser och uppskattning av storheter.

- Matning av langd och area med standardiserade méttenheter.

Samband och forandring
— Proportionella samband och hur de uttrycks i grafer eller procentform.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation - Skala: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger en gemensam
grund.

Ovningar 3k 7-9

o Ovning - Vilj ritt skala: | en mening beskrivs storleksférhallandet mellan en avbild och nagot i
verkligheten. Eleven ska valja ratt skala. Det forekommer forminskning, forstoring och blandade
uppgifter. Ovningen finns har: Geometri/Ovrigt.
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Ovningar utanfor Skoltavlan
| klassrummet

¢ Rita en enkel figur (t.ex. en kvadrat) och lat eleverna forstora den med skala 2:1. Diskutera vad
som hander med langderna.

e Anvand kartor: 4t eleverna méata avstand pa en karta och rakna ut verkliga avstand med hjalp av
skalan.

e Fragekort: ”Vad betyder skalan 1:100?” eller ”Hur langt &r 5 cm pa kartan i verkligheten?”
| vardagen

e Kartor: visa hur man kan rakna ut avstdnd mellan tva platser.

¢ Ritningar: diskutera hur arkitekter anvander skala for att rita hus.

e Fotografi: jamfor bilder som ar forstoringar eller forminskningar.

e Modellbygge: prata om hur leksaksbilar eller byggsatser ar gjorda i skala.

Tips till dig som larare

o Bodrja med enkla exempel dar eleverna forstorar eller forminskar figurer.

¢ Anvand konkreta material som kartor, ritningar eller modeller for att gora skala begriplig.
e Uppmuntra eleverna att sjélva hitta exempel pa skala i vardagen.

e Variera 6vningarna mellan att rita, méata och bygga for att ge flera ingangar.

e Lyftfram att skala ar ett praktiskt verktyg som anvands i manga yrken och sammanhang.
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Rimlighetsbedomning

Introduktion till omradet

Rimlighetsbeddmning handlar om att avgéra om ett svar verkar rimligt eller inte. Det ar en viktig del av
matematiken eftersom det hjalper eleverna att kontrollera sina berakningar och undvika misstag.
Genom att jamfora resultat med vardagliga erfarenheter eller gora overslagsrakningar kan man snabbt
se om svaret ar troligt.

For manga elever blir rimlighetsbeddmning en nyckel till att kdnna sig trygga i matematiken. Det visar att
man inte bara ska rékna fram ett svar, utan ocksa téanka kritiskt kring om svaret ar rimligt. | vardagen
anvander vi rimlighetsbedomning hela tiden — nar vi handlar och jamfor priser, nar vi planerar tid, eller
nar vi uppskattar avstand.

Att arbeta med rimlighetsbedomning starker elevernas formaga att resonera och reflektera. Det visar att
det inte alltid handlar om exakta svar, utan om att kunna bedoma situationer och fatta kloka beslut.

Koppling till kursplanen

Taluppfattning och tals anvidndning
— Rimlighetsbedomning vid uppskattningar och berakningar.
—Metoder for berakningar med naturliga tal vid huvudrakning och 6verslagsrakning.

Problemlosning
— Strategier for att ldsa matematiska problem i olika situationer, dar rimlighetsbedémning anvands for
att kontrollera svar.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation — Rimlighetsbedomning: Presentationen fungerar som en introduktion till omrédet och
ger en gemensam grund.

Ovningar 4k 7-9

¢ Massa - rimlighet: En adaptiv 6vning déar rleven ska para ihop olika bilder med ratt massa. P&
de lagre nivaerna ar det stor skillnad i vikt, t.ex. en oliv jamfort med en gris. Det blir fler bilder
och mindre skillnad i massa pa de svarare nivderna. Ovningen finns har: Geometri/Massa.

e Tid - rimlighet: En adaptiv 6vning dar eleven ska para ihop olika aktiviteter med ungefar hur
lang tid de tar. Pa de lagre nivaerna ar det stor skillnad i tid, t.ex. ett sommarlov jamfort med att
diska. Det &r mindre skillnad i tid p& de svérare nivéerna. Ovningen finns har: Tid/Tid.

¢ Volym - rimlighet: En adaptiv 6vning dar eleven ska para ihop olika bilder med ratt volym. P4 de
lagre nivaerna ar det stor skillnad i volym, t.ex. en soptunna jamfort med ett decilitermatt. Det
blir fler bilder och mindre skillnad i volym p& de svarare nivéerna. Ovningen finns har:
Geometri/Volym.

e Langd - rimlighet: En adaptiv 6vning dar eleven ska para ihop olika bilder med ratt langd. Pa de
lagre nivaerna ar det stor skillnad i langd, t.ex. en skruv jamfort med en brandbil. Det blir fler
bilder och mindre skillnad i ldngd pa de svarare nivierna. Ovningen finns har: Geometri/Langd.
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Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

Ge eleverna uppgifter med "felaktiga” svar, t.ex. 12 x 15 = 1800, och diskutera varfor svaret inte
ar rimligt.

L4t eleverna gora overslagsrakningar innan de raknar exakt.

Fragekort: ”Vad betyder rimlighetsbeddmning?” eller "Hur kan vi kontrollera om ett svar &r
rimligt?”

Diskutera vardagliga exempel: ”Kan en bussbiljett kosta 5000 kr?”

| vardagen

Affaren: jamfora priser och diskutera om summan verkar rimlig.
Sport: bedom om ett resultat verkar rimligt, t.ex. om ett lag kan gora 100 mal p4 en match.

Matlagning: diskutera om mangden ingredienser verkar rimlig for receptet.

Tips till dig som larare

Lyft fram rimlighetsbeddmning som en naturlig del av alla berdkningar.

Uppmuntra eleverna att alltid stalla fragan ”Verkar det har svaret rimligt?” efter en utrakning.
Anvand bade matematiska dverslag och vardagliga erfarenheter som stod.

Variera dvningarna mellan huvudrakning, diskussioner och praktiska exempel.

Visa att rimlighetsbeddmning ar en kritisk tinkande-strategi som kan anvandas i manga
sammanhang, inte bara i matematik.
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Tabeller och diagram

Introduktion till omradet

Tabeller och diagram ar verktyg for att organisera och presentera information pa ett tydligt sétt. En tabell
visar data i rader och kolumner, vilket gor det enkelt att jamfora och sortera. Diagram ar visuella
representationer av data, till exempel stapeldiagram, linjediagram eller cirkeldiagram, som gor det
lattare att se monster, skillnader och utveckling dver tid.

For manga elever utgor tabeller och diagram en koppling mellan matematik och verkligheten. De
anvands i skolan for att sammanstalla resultat, i media for att visa statistik, och i vardagen for att forsta
information om ekonomi, sport eller vader. Att kunna tolka och skapa tabeller och diagram ar en viktig
del av att forstd och kommunicera matematik.

Genom att arbeta med tabeller och diagram utvecklar eleverna sin forméaga att analysera data, dra
slutsatser och presentera resultat pa ett strukturerat satt. Det starker bade deras matematiska
resonemang och deras kritiska tankande.

Koppling till kursplanen

Sannolikhet och statistik
—Tabeller och diagram samt hur de anvands for att beskriva resultat fran undersokningar.
—Tolkning av data i tabeller och diagram.

Problemlosning
— Strategier for att ldsa matematiska problem genom att organisera och analysera data.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation — Tabeller och diagram: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och ger
en gemensam grund.

Ovningar 8k 1-6

¢ Tabell 1-2: Tv4 adaptiva 6vningar dar eleven far trana pa att l4sa av tabeller. Talomrade 0-3 per
kolumn. | den férsta 6vningen &r det tre kolumner, i den andra évningen fem kolumner. Ovningen
finns har: Tabeller och diagram/Niva 1.

o Diagram 1-2: Tva adaptiva 6vningar dar eleven far trana pa att l4sa av stapeldiagram.
Talomrade 0-3 per stapel. | den forsta 6vningen ar det stodlinjer i staplarna for varje heltal.
Ovningarna finns hér: Tabeller och diagram/Niva 1.
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Ovningar 4k 7-9

Tidtabeller: En 6vning dar eleven far trana pa att lasa av tidtabeller. Har ingar ocksé att kunna
rakna ut hur l8ng tid det tar mellan hallplatser. Ovningen finns hr: Tabeller och diagram/Niva 2.

Tabeller - fragor 1-3: Tre 6vningar dér eleven far tréna pa att ldsa av information i tabeller. Flera
olika enheter och tabeller med flera faktorer finns representerade. Ovningarna finns hér:
Tabeller och diagram/Niva 2.

Diagram - fragor 1-3: Tre 6vningar déar eleven far trana pa att lasa av information i diagram.
Cirkeldiagram, stapeldiagram och linjediagram férekommer. Ovningarna finns hér: Tabeller och
diagram/Niva 2.

Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet

Lat eleverna samla in data, t.ex. favoritfarg eller antal syskon, och sammanstélla i en tabell.
Rita stapeldiagram eller cirkeldiagram utifrédn klassens data.

Diskutera skillnaden mellan olika diagramtyper och nar de passar bast.

Fragekort: ”Vad visar ett stapeldiagram?” eller "Hur kan man lésa av en tabell?”

Lat eleverna tolka fardiga diagram och dra slutsatser.

| vardagen

Sport: analysera resultat i tabeller och diagram.

Media: tolka statistik i tidningar eller pa natet.

Hemmet: gor diagram 6ver veckans aktiviteter eller hushallets utgifter.
Natur: samla data om vader och visa i diagram.

Skolan: jamfor resultat fran olika prov eller undersékningar.

Tips till dig som larare

Borja med enkla tabeller och diagram innan ni gar vidare till mer komplexa.

Anvand elevernas egen insamlade data for att gbra 6vningarna relevanta och lat eleverna
diskutera sin data med varandra.

Uppmuntra eleverna att sjalva vélja diagramtyp och motivera sitt val.
Variera dvningarna mellan att skapa, tolka och jamfora tabeller och diagram.

Lyft fram att tabeller och diagram anvands 6verallt i vardagen och ar viktiga for att forsta
information.
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Sannolikhet och slump

Introduktion till omradet

Sannolikhet och slump handlar om att forsta och beskriva handelser som kan ske av en tillfallighet. Det
kan vara att kasta en tarning, dra ett kort ur en kortlek eller gissa vilket lag som vinner en match. Genom
att arbeta med sannolikhet far eleverna en kansla for hur stor chans det &r att ndgot hander, och hur
man kan uttrycka det med matematik.

For manga elever blir sannolikhet spannande eftersom det kopplar matematik till spel, sport och
vardagliga situationer. Att forsta slumpen hjalper dem att se att vissa saker inte gar att forutsaga exakt,
men att man anda kan rékna ut hur troligt nagot ar.

Att arbeta med sannolikhet stérker elevernas formaga att resonera, tolka data och fatta beslut. Det ger
ocksé en naturlig koppling till statistik, dar man samlar in och analyserar resultat fran slumpmassiga
handelser.

Koppling till kursplanen

Sannolikhet och statistik
- Slumpmassiga handelser, chans och risk i konkreta situationer, till exempel vid observationer och
simuleringar.

Problemlosning
— Strategier for att ldsa matematiska problem dar sannolikhet anvands, t.ex. att berakna chans eller
risk.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation — Sannolikhet och slump: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och
ger en gemensam grund.

¢ Ovningar - Sannolikhet: Eleven far en uppgift upplést. Sedan ska eleven svara pé ett antal
pastdende om chans och risk kopplade till uppgiften. Ovningen finns héar: Ovrigt.
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Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet
e Kasta en tarning och diskutera sannolikheten for att fa en viss siffra.
e Drakort ur en kortlek och rakna ut sannolikheten for att fa ett hjarterkort.
e  Gor enkla experiment: "Hur manga ganger far vi krona om vi kastar ett mynt 20 ganger?”

e Fragekort: ”Vad betyder sannolikheten 1/6?” eller ”Vad ar chansen att fa en sexa pa en
tarning?”

| vardagen
e Sport: diskutera sannolikheten for att ett lag vinner baserat pa tidigare resultat.
e Spel: analysera chans och risk i bradspel eller kortspel.
e Vader: prata om sannolikheten for regn eller sol enligt prognoser.
e Halsa: diskutera sannolikheten for att bli forkyld under vintern.

o Trafik: resonera kring risker och sannolikheter i trafiken.

Tips till dig som larare

e Borja med konkreta exempel som tarningar och mynt innan ni gar vidare till mer abstrakta
situationer.

¢ Anvand vardagliga exempel for att gora sannolikhet relevant och engagerande.
e Uppmuntra eleverna att sjalva samla in data och analysera resultat.
e Variera 6vningarna mellan praktiska experiment, diagram och diskussioner.

e Lyft fram att sannolikhet inte ger exakta svar, utan beskriver hur troligt nagot ar.
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Proportionella samband

Introduktion till omradet

Proportionella samband handlar om situationer dar tva storheter forandras i samma forhallande. Om
den ena dubbleras, dubbleras ockséa den andra. Ett tydligt exempel ar priset pa dpplen: om 1 kg kostar
20 kr, kostar 2 kg 40 kr och 3 kg 60 kr. Sambandet mellan vikt och pris ar proportionellt.

For méanga elever blir proportionella samband en nyckel till att forstd hur matematik anvands i vardagen.
Det dyker upp i recept, kartor, hastigheter, priser och mycket mer. Att kunna se och anvanda
proportionella samband gor det lattare att losa problem och att forsta begrepp som skala, procent och
grafer.

Genom att arbeta med proportionella samband utvecklar eleverna sin formaga att resonera, jamfora
och generalisera. Det ar ocksa en grund for algebra och funktioner, déar man beskriver samband med
formler och grafer.

Koppling till kursplanen

Samband och férdndring
— Proportionella samband och hur de uttrycks i tabeller, grafer och med formler.
- Anvandning av procent och skala som exempel pa proportionella samband.

Problemlosning
— Strategier for att l6sa vardagliga problem dar proportionella samband anvands, t.ex. prisberakningar

eller recept.

Ovningar i Skoltavlan

Presentation — Proportionella samband: Presentationen fungerar som en introduktion till omradet och
ger en gemensam grund.
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Ovningar utanfor Skoltavlan

| klassrummet
e Lateleverna rakna ut priset pa olika mangder av samma vara (t.ex. 1 kg, 2 kg, 3 kg).
e (GOrtabeller och grafer som visar proportionella samband.
o Diskutera skillnaden mellan proportionella och icke-proportionella samband.

e  Fragekort: ”Vad betyder proportionellt samband?” eller "Om 3 liter kostar 45 kr, vad kostar 1
liter?”

e Lt eleverna skapa egna exempel pa proportionella samband.
| vardagen
o Affaren: jamfora pris per kilo eller liter.

e Matlagning: anpassa recept for fler eller farre personer.

Tips till dig som larare

e Borja med enkla och konkreta exempel innan ni gar vidare till tabeller och grafer.
e Anvand vardagliga situationer for att gora proportionella samband relevanta.
e Uppmuntra eleverna att sjalva upptacka och beskriva samband och diskutera med varandra.

e Variera dvningarna mellan att rdkna, rita och resonera.
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Installningar

For att komma till installningar borjar du med att fora muspekaren till den 6vre delen av skarmen och
sedan klicka pa symbolen uppe i hogra hornet.

S

Skala

N

Du kommer d4 till denna sida dar du goér installningar kring styrsétt, hastighet, beloningar och om
svarsordningen ska slumpas pa 6vningarna. Genom att klicka pa nadgon av symbolerna uppe till hoger
sé vaxlar du mellan de olika instéllningmenyerna.

Styrsatt
Hastighet
Belningar

Slumpad svarsordning

Standard

Léngsam

Kontakter Ogonstyrning
Standard Snabb
Pé Teckenspréik

Nej
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| nasta installningsmeny valjer du hur och om text ska bli upplast.

X Instéliningar 7 b [0S

Upplésning av text Av Automatiskt -

I menyn med penselsymbolen gors installningar kring text och bakgrund.

X Instéliningar /' d) .7 %

Text till bilder Nej

Textformat - Versaler Gemener

Ve knuppar * -
Bakgrund Ljus Mérk - Grén

| den sista menyn gors installningar for kontaktstyrning om detta styrsatt ar valt.

X Installningar 7 %) 7%

- Oavsiktliga tryck

Ignorera kortare tryck én 0s

Antal kontakter

Aktivera

1
Ljud vid markering - Av
iPud* ju -

Vid slapp



