Skoltavlan

Manual for ogonstyrning i Skoltavlan

Skoltavlan erbjuder ett stort antal 6vningar som ar anpassade for 6gonstyrning. Den héar
manualen beskriver hur du staller in 6gonstyrning, vilken hardvara och mjukvara som
kravs samt hur du konfigurerar installningarna for dvningar.

Hardvara

Ogonstyrning i Skoltavlan &r optimerad for TD |-Series (TD I-13 och TD I-16) frén Tobii
Dynavox. Dessa Windows-baserade enheter ar utformade fér alternativ och
kompletterande kommunikation. De fungerar med bade 6gonstyrning och andra
manodvreringsmetoder.

Mjukvara

Ogonstyrning i Skoltavlan &r optimerad fér anvandning med webblédsaren TD-Browse.
Det ar en webblasare som ar framtagen sarskilt for anvdndning med 6gonstyrning. Du
kan ldsa mer om webblasaren genom att klicka har.

Har jag ratt version av TD-Browse?

¢ Uppdateringar sker automatiskt om du startar om TD Browse.
¢ Omdu harden senaste versionen ska du se knappen for helskarm.
e FoOrsupport eller om du har fragor om TD Browse, klicka har.


https://se.tobiidynavox.com/pages/td-i-series
https://se.tobiidynavox.com/products/td-browse
https://se.tobiidynavox.com/pages/td-browse-product-support
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Steg-for-steg: Kom igdng med 6gonstyrning
1. Valj och dela 6vning med eleven
Hamta 6vning

Hamta den 6vning som eleven ska arbeta med i Biblioteket. Ovningen hamnar d&
automatiskt i Mitt material.

&\ Djur - Tryck och se!

Tryck och se

OF

Amnesomréden

Ndr eleven trycker pé ett djur sé sker en animation och darefter &ker djuret
ut ur skdrmen. Tips! Under instéliningar uppe i hégra hérnet kan du bland
annat vdlja hur ménga bilder som ska visas pd skarmen och typ av
bakgrund.

Aktivera 6gonstyrning i 6vningen

Oppna évningen och klicka pa kugghjulet (instéllningsikonen). G4 till fliken langst till
hoger (ikonen med 6gat) och aktivera 6gonstyrning genom att valja Ja.

OBS! Om évningen erbjuder valet mellan att "dra" eller "svara med tryck” (t.ex. i
ovningarna "Stava till ordet" och "Bygg en mening"), valj svara med tryck.

=
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Ogonstyrning Ja Nej

Markera aktiveringstid Ja Nej

Storlek Liten Standard Stor
Placering Mitten Hornet
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Dela materialet
Nar 6gonstyrning ar aktiverade, dela 6vningen med eleven.

Redigera x

Dela C". Oppna «=iPp

2. Logga in med elevens profil

Elevinloggning
Logga in pa elevens konto via TD Browse pa den enhet som anvands.

Valfritt - Aktivera 6gonstyrning for eleven i Mitt material

Gatill installningar (kugghjulet langst upp till hoger) och valj Ja i det grona faltet for
ogonstyrning. Detta steg behdver bara goras vid den forsta inloggningen hos eleven.
Detta mojliggdr att eleven aven med dgonstyrning kan valja material och starta évningar.

Kontoinformation Installningar
Licens: Vilj startsida

pus |
Giltig till: Visa biblioteket
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Larare: Ogonstyrning
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Elever:

20 |

Starta 6gonstyrning med helskarm

Titta langst ned pa skarmen for att fa fram menyn. Aktivera helskarmslage genom att
klicka/titta pa ikonen med tva pilar (dr placerad langst ut till héger). Oppna déarefter
onskad évning.
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Aktivera 6gonstyrning i dvningar

For 6vningar som ar anpassade for 6gonstyrning sa finns det tva andra satt att aktivera
oégonstyrning.

Aktivera 6gonstyrning genom att valja redigera fore delning

1. Hamta ovningen fran Biblioteket sa att den hamnar i Mitt material.
2. Markera 6vning i Mitt material och klicka sedan pa Redigera.
3. Klicka pa kugghjulet uppe till hoger for att installningar och valj sedan

o6gonikonen (langst uppe till hdger) och valj att 6gonstyrning ska vara aktiverat.
4. Dela darefter dvningen med eleven.

Namn Viilj ikon

Djur - Tryck och se!

Beskrivning
Nar eleven trycker pé ett djur s& sker en animation och déarefter dker djuret ut ur skarmen.

Tips! Under instdllningar uppe i hégra hérnet kan du bland annat vélja hur ménga bilder som
ska visas pd& skdrmen och typ av bakgrund.

Aktivera 6gonstyrning fran elevens profil

1. Oppna 6vningen i elevens Mitt material och klicka p4 instéllningsikonen
(kugghjulet uppe i hogra hdrnet).

2. Valj darefter att aktivera 6gonstyrning under fliken med 6gat.

3. Starta sedan om materialet.
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Installningar for 6gonstyrning

| 6gonstyrningsmenyn kan du justera féljande:

o Ogonstyrning: Valj mellan "Ja" eller "Nej". ”Ja” for att aktivera 6gonstyrning.

e Markera aktiveringstid: Om ja ar valt sd kommer markoren for 6gonstyrning
successivt fyllas pa s att den till slut bildar en hel cirkel.

¢ Storlek: Valj mellan Liten, Standard eller Stor for markorens storlek.

e Placering: Valj om markoren ska placeras i mitten eller i hornet.

Ogonstyrning Ja Nej

Markera aktiveringstid Ja Nej

Storlek Liten Standard Stor
Placering Mitten Hérnet

Hitta material anpassade for 6gonstyrning

De material som ar anpassade for 6gonstyrning hittar du genom att valja styrsatt
Ogonstyrning i Skoltavlans Bibliotek. Det &r bland annat alla adaptiva dvningar
for matematik och kategorierna Finn lika, Bingo, Memory, Pussel och Sortera
som ar anpassade for 6gonstyrning. Fler dvningstyper for 6gonstyrning
tillkommer kontinuerligt.

Skapa egnha ovningar anpassade for ogonstyrning

Det gar aven att skapa eget material som ar anpassat for 6gonstyrning samt att redigera
flertalet av befintliga 6vningar. Las mer om detta har.


https://skoltavlan.nu/skapa-material/

