Du kan nu i Skoltavlan redigera innehallet for
ovningstyperna: bingo, memory, finn lika och pussel.
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Ovningarna som du kan utgd ifran hittar du i biblioteket.

| kategorin Begreppstraning samt i de olika temabaserade
ovningar som finns i kategorin Svenska.

| denna guide visar vi, som ett exempel, hur du gor i en Finn lika
— Ovning. Grunduppldgget ar dock samma for alla 6vningstyper.
Det som kan skilja sig ar nagra av valen under installningar. De
kan vara unika for en évningstyp.

Om du har fragor kring 6vningen sa skicka garna ett mail till
info@skoltavlan.nu.
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| denna guide valjer jag att hamta materialet ”Djur i skogen -
Finn lika”. Jag klickar pa den orange knappen Hamta nar jag

har valt materialet.

&\ Djur i skogen - Finn lika
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Djur

Rorelsehinder

Upptill pd skdrmen visas en bild. Nedtill p& skérmen finns
svarsalternativ och eleven ska vdélja den bild som dr samma som den
som visas upptill pé skarmen. Tips! Under instaliningar uppe i hogra
hérnet kan du bland annat valja antal svarsalternativ, typ av bakgrund
samt typ av beldningar.

Skapat av Skoltavlan

Nu ligger det nya materialet i Mitt material. Jag markerar
det och klickar pa Redigera for att géra andringar.
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* Upptill pé skarmen visas en bild. Nedtill p& skarmen finns svarsalternativ och eleven
ska vélja den bild som Gr samma som den som visas upptill p& skarmen. Tips! Under
L) installningar uppe i hdgra hérnet kan du bland annat vélja antal svarsalternativ, typ

av bakgrund samt typ av bel6ningar.

Farger - Finn lika Hemmet - Finn lika Kaket - Finn lika
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Nar du kommer in i Redigera sa ser du vilka bilder som ingar
i materialet. Har kan du ocksa andra namn, valja ikon, dndra
beskrivning for andra larare och for elev och ange taggar.

Valj 4 eller fler bilder
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Beskrivning

Upptill pé skarmen visas en bild. Nedtill p& skdarmen finns
svarsalternativ och eleven ska valja den bild som ar samma
som den som visas upptill pd skarmen. Tips! Under
instdliningar uppe i hégra hérnet kan du bland annat vdlja
antal svarsalternativ, typ av bakgrund samt typ av beléningar.

Beskrivning for elev

Valj ratt bild!

Taggar

finn lika djur

Spara och visa J

. FoOr att lagga till bilder sa tryck pa plustecknet.

. For att ta bort bilder, markera en bild eller flera och
tryck sedan pa minustecknet.

. Tips! For att ta bort alla bilder sa tryck férst pa
stjarnan och sedan pa minustecknet.

. FOr att byta ikon sa trycker du pa den befintliga
ikonbilden.




Genom att klicka pa kugghjulet i det 6vre hogra hornet sa
kan jag gora ytterligare installningar. Nar du kommer till
installningar sa finns det fem vyer.

| den forsta vyn med skiftnyckeln kan du bland annat valja
hur manga bilder som visas pa varje sida, hur manga
omgangar som presenteras innan évningen avslutas. Du kan
ocksa valja om det ska vara nagon bel6ning.

Tips! Dessa installningar kommer du aven till om du klickar
uppe i hégra hornet inuti 6vningen. Du kan alltsa aven
andra i installningarna vid ett senare tillfalle.

X  Instdliningar LS O % T
Antal bilder 2 - 4

Antal omgédngar 3 - 8

Hastighet Langsam - Snabb

Beldningar Av - For dldre Teckensprik




| den andra vyn som du kommer till genom att klicka pa
hoégtalaren sa valjer du om text ska ldsas upp, ratt svar ska
lasas upp samt om fel svar ska lasas upp.

X Instdlliningar 7 b S

- Nej
Lds upp rétt svar - Nej
Lés upp fel svar - Nej

| den tredje vyn som du kommer till genom att klicka pa
penseln sa véljer du om text ska visas, om knapparna for att
komma till installningar ska visas och kan ocksa vilja vilken
farg bakgrunden ska ha.

Lés upp text

X Instéliningar L O /S % T

Visa text - Versaler Gemener

Visa knappar la -

Podngstapel - Nej

Bakgrund Ljus Mork - Gron
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| den fjarde vyn som du kommer till genom att klicka pa
kontakterna sa vialjer du om 6vningen ska styras med en
eller tva kontakter. Tva kontakter ar grundinstallningen.

X  Instdliningar

Antal kontakter

- Qavsiktliga tryck
Ignorera kortare tryck an n

Vid slapp

Ljud vid markering
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*i0S kraver en aktiveringsknapp vid start av materialet for att aktivera kontakterna

Obs! Om du ska anvanda kontaktstyrning pa iPad sa ska du
valja ”Ja” for att kontaktstyrning for att det ska vara
aktiverat fran start i 6vningarna.

Om ni valt en kontakt sa kan du dven gora val for stopptid
vid start och stopptid vid scanning.
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| den femte vyn som du kommer till genom att klicka pa ogat sa
har du val for 6gonstyrning.

| nuldget ar installningar framtagna for TD BROWSE. Om du
anvander TD BROWSE sa ska du valja ”Ja” for 6gonstyrning.

Du kan da dven gora ytterligare val, sa som storlek pa markor.

X Instdlliningar L O /S % T

Ogonstyrning Ja

Markera aktiveringstid - Mej

Storlek

Placering
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